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Tytut zawodowy: inzynier



1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

Podstawowe informacje o kierunku

Nazwa kierunku studiow:

Projektowanie i logistyka materiatow

Poziom: studia pierwszego stopnia, 6 poziom PRK
Profil: ogolnoakademicki

Forma lub formy studiow: studia stacjonarne

Liczba semestrow: 7

Klasyfikacja ISCED: 0719

taczna liczba punktéw ECTS,

konieczna do ukonczenia|210

studiow na danym poziomie:

taczna liczba godzin zajeé¢
konieczna do ukonczenia

studiow:

2729

Tytut zawodowy uzyskiwany

przez absolwenta:

inzynier

Koordynator kierunku: Dr inz.

Renata Caban
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2. Opis sylwetki absolwenta, obejmujgcy opis ogdlnych celdéw ksztatcenia oraz mozliwosci

zatrudnienia i kontynuacji ksztatcenia przez absolwentéw studiéw.

Cechg charakterystyczng wspodtczesnego rynku pracy jest intensywny rozwa;j.
Stosowane metody zarzgdzania ulegajg ciggtej ewolucji zwiekszajgcej ich efektywnosc¢ oraz
zapewniajgcej wiekszg kontrole nad realizowanymi procesami. Szczegodlnie istotne jest
odpowiednie planowanie, realizacja i kontrola procesow logistycznych prowadzgce do
szybkiego przemieszczania zasobdw w taki sposob, aby byty one dostepne we wtasciwym
czasie i miejscu oraz we wiasciwej ilosci. Zmianom w obszarze zarzgdzania towarzyszag
zmiany w kwestiach technicznych. Intensywne zmiany gospodarcze jak i spoteczne
okreslane szeroko rozumianym zréwnowazonym rozwojem, prowadzg do ewolucji
materiatdw, wymuszajgc poprawe ich witasciwosci. Kierunek Projektowanie i logistyka
materiatéw jest odpowiedzig na oczekiwania rynku, na ktérym wzrasta rola specjalistéw
posiadajgcych szerokie kompetencje inzynierskie, tgczgce aspekty organizacji i zarzgdzania
z wiedzg techniczng. Absolwent studiow kierunku Projektowanie i logistyka materiatéw
o profilu ogdlnoakademickim zdobywajgc wiedze 2z zakresu nauk o materiatach
inzynierskich (metalicznych, ceramicznych, polimerowych i kompozytowych) potgczong
z wiedzg z dziedziny logistyki posiada bardzo pozgdany przez pracodawcow zestaw
umiejetnosci. Absolwent zna technologie wytwarzania/przetwarzania materiatéw, zwigzki
miedzy ich budowg i witasciwosciami oraz metody badan. Nabyta wiedza z zakresu
funkcjonowania nowoczesnych systeméw logistycznych, podstaw nauk ekonomicznych,
organizacji i zarzgdzania a takze posiadane umiejetnosci menadzerskie pozwalajg na
zatrudnienie w wielu obszarach spotecznych i gospodarczych. Ponadto absolwent posiada
wiedze dotyczacg doboru materiatdw inzynierskich do réznych zastosowan oraz
umiejetnos¢ komputerowego wspomagania projektowania materiatowego. Zna nie tylko
teoretyczne podstawy logistyki, ale tez jej praktyczne zastosowanie i narzedzia: programy
komputerowe i technologie informatyczne. Posiada takze kompetencje jezykowe poprzez
opanowanie minimum jednego jezyka obcego na poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu  Ksztatcenia  Jezykowego Rady Europy (stownictwo  specjalistyczne
i branzowe). Absolwent kierunku Projektowanie i logistyka materiatébw potrafi
zidentyfikowa¢ problemy logistyczne, a wiedza z zakresu inzynierii materiatébw pozwoli mu
zaproponowac rozwigzania zamienne lub usprawniajgce. W efekcie absolwenci mogg byé
zatrudniani jako specjalisci i menedzerowie w przedsiebiorstwach, a takze jako pracownicy
organizacji wyspecjalizowani w ksztattowaniu systemow i procesow logistycznych.
Umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw praktycznych, podstawowa znajomos$¢ teorii
zarzgdzania, elementéw organizacji produkcji oraz standardow systeméw zarzgadzania

jako$cig sprawiajg, ze absolwent jest przygotowany do podjecia pracy w duzych, srednich
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i matych  przedsiebiorstwach  przemystowych zwigzanych z  wytwarzaniem
i przetworstwem materiatdw inzynierskich oraz logistykg. Ponadto absolwent jest gotowy do
podjecia wspétpracy z inzynierami innych specjalnosci. Przygotowanie do pracy zawodowej
umozliwia zatrudnienie absolwenta kierunku Projektowanie i logistyka materiatow
w przemysle, energetyce, transporcie, instytucjach naukowych, biurach consultingowo-
projektowych, rzemiosle i handlu oraz prywatnych firmach wytworczych i ustugowych.
Zdobyta wiedza pozwala na kontynuowanie studiéw na drugim stopniu ksztatcenia na
kierunkach Inzynieria materiatowa, Zarzgdzanie i inzynieria produkcji, Logistyka inzynierska

jak 1 wielu innych prowadzonych na uczelniach technicznych w kraju jak i za granica.

3. Parametryczna charakterystyka kierunku studiow:

Sumaryczne wskazniki charakteryzujgce program studiéw

Liczba Punkty

Opis wskaznika
godzin ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych na kierunku studidw przez nauczycieli 2729
zatrudnionych w Uczelni jako podstawowym miejscu pracy

Liczba punktéw ECTS, kt6rg student musi uzyska¢ w ramach zajec z jezyka

obcego

Wymiar praktyk zawodowych oraz liczbe punktéw ECTS, jakg student musi 100 4
uzyskac¢ w ramach tych praktyk

Liczba punktow ECTS dla dyscypliny wiodgcej - 138

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zajec
prowadzonych z bezpos$rednim udziatem nauczycieli akademickich lub - 107

innych os6b prowadzgcych zajecia

Liczba punktow ECTS, ktdérg student musi uzyskaé¢ w ramach zajec
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych (nie mniejszg niz
5 punktow ECTS), w przypadku kierunkéw studiow przyporzgdkowanych do - 77
dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne

lub nauki spoteczne

Liczba punktow ECTS, ktdérg student musi uzyskaé w ramach zajec

podlegajgcych wyborowi przez studenta

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego, ktérym nie przypisuje sie ani 60
efektdow uczenia sig, ani punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci

praktyczne




W przypadku studiow o profilu ogélnoakademickim:

— liczba punktow ECTS przypisanych do zaje¢ zwigzanych z prowadzong
w Uczelni dziatalnoscig naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach, do
ktérych przyporzgdkowany jest kierunek studiow,

— liczba punktéw ECTS przypisanych do zaje¢ przygotowujgcych
studentéw do prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziat w tej

dziatalnosci

184

184

W przypadku studiow o profilu praktycznym:
Liczba punktow ECTS przypisang do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci

praktyczne

4. Opis zasad i formy odbywania praktyk studenckich.

Studenci studiéw stacjonarnych pierwszego stopnia na kierunku Projektowanie
i logistyka materiatow sg zobowigzani do odbycia 4 tygodniowej praktyki na IV semestrze
studiow. Praktyki zawodowe, zgodnie z § 3 ust. 1 pkt 8 oraz § 17 ust. 1 pkt 4 rozporzgdzenia
w sprawie studiéw sg zajeciami realizowanymi przez studentéw w réznych podmiotach,
w tym w zaktadach pracy celem doskonalenia umiejetnosci praktycznych studentéw
nabytych w toku ksztatcenia. Podstawowym celem praktyki jest uzupetnienie teoretyczne;j
wiedzy zdobytej podczas zaje¢ dydaktycznych objetych planem studiéw z zasadami
obowigzujgcymi  w przedsiebiorstwach/instytucjach. Cel, terminy praktyk, zakres
realizowanych zadan, wymagania i sposob zaliczenia praktyki dla danego kierunku zawarte
sg w sylabusie Praktyka zawodowa (WIP-PLM-D1-PZ-04), dostepnym na stronie
internetowej Wydziatu Inzynierii Produkcji i Technologii Materiatow. Za tydzien praktyki
przyjmuje sie odbycie zaje¢ w przecietnym wymiarze, co najmniej 5 godzin zegarowych
dziennie, przy 5-cio dniowym tygodniu pracy. Praktyka zawodowa jest ujeta w planie studiow
i programie nauczania i traktowana jest jako petnoprawny przedmiot, ktérego zaliczenie
skutkuje wpisem do indeksu i ktory moze podlegaé procesowi ankietyzacji zgodnie
z obowigzujgcg uczelniang procedurg PU2 Ankietyzacja zajg¢ dydaktycznych. Praktyka na
kierunku Projektowanie i logistyka materiatdow powinna byc¢ realizowana w czasie przerwy
wakacyjnej (w miesigcach lipiec, sierpien, wrzesien). Nadzor na praktykami sprawuje
powotany przez Dziekana Wydziatu IPiITM Petnomocnik ds. praktyk oraz kierunkowi
opiekunowie praktyk. Praktyki zawodowe sg zajeciami realizowanymi przez studentow
w réznych podmiotach, w tym w zakladach pracy, spétkach, i innych podmiotach
gospodarczych w poblizu miejsca zamieszkania studenta lub siedziby uczelni, celem

doskonalenia umiejetnosci praktycznych studentéw nabytych w toku ksztatcenia. Student
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kierunku Projektowanie i logistyka materiatbw moze samodzielnie wybraé miejsce
odbywania praktyk, po weryfikacji wybranego przez studenta miejsca przez Petnomocnika
Dziekana ds. Praktyk. Student odbywajgcy praktyke dokumentuje jej przebieg w dzienniku
praktyk. Po zakonczeniu praktyki w celu jej zaliczenia student zobowigzany jest ztozy¢
u kierunkowego opiekuna praktyk dziennik praktyk oraz opinie zaktadu o studencie
odbywajgcym praktyki. Za zaliczenie praktyki student uzyskuje 4 punkty ECTS, wliczane do
ogolnej liczby punktow. Szczegdtowe procedury odbywania praktyk zawarto w Wydziatowej
Ksiedze Jakosci Ksztatcenia, w ktorej w formie procedury opisano zasady organizacji
praktyk, warunki i terminy ich zaliczania ze wskazaniem osoby dokonujgcej ostatecznego

wpisu do indeksu i karty okresowych osiggnie¢ studenta.

5. Harmonogram realizacji programu studiow (siatka dydaktyczna) z podziatem
na semestry i lata cyklu ksztatcenia, z zaznaczeniem modutdéw podlegajgcych wyborowi

przez studenta oraz zakresow studiow.



semestr 1

HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW
KIERUNEK: PROJEKTOWANIE | LOGISTYKA MATERIALOW
STUDIA STACJONARNE PIERWSZEGO STOPNIA
OBOWIAZUJE OD ROKU AKADEMICKIEGO 2023/2024

Liczba godzin

Status

Kod przedmiotu Rok 1 - semestr 1 § SUMA | ECTS | egz. _
w C L S przedmiotu*
WIP-PLMDLSZBHP-01 | FRE 1 Lanimeow ksztalcenia | i 0
WIP-PLM-D1-LZ-01 Logistyka zaopatrzenia 15 | 15 30 2
WIP-PLM-D1-BIHP-01 Bezpieczenstwo i higiena pracy 15 15 1 P
WIP-PLM-D1-PI-01 Podstawy informatyki 15 15 30 2 P
WIP-PLM-D1-POIZ-01 Podstawy organizacji i zarzgdzania 15 | 15 30 2 P
WIP-PLM-D1-MAT-01 Matematyka 15 | 15 30 2 P
WIP-PLM-D1-OWI-01 Ochrona wtasnosci intelektualnej 15 15 1 O
WIP-PLM-D1-PE-01 Podstawy ekonomii 15 | 30 45 5 egz. P
WIP-PLM-D1-CHM-01 Chemia materiatéw 30 | 15 | 15 60 5 P
Oferta 1
WIP-PLM-D1-OPNS-01 gggiﬂi\{(vsnie przedsiebiorstwa na s | a0 . . o w
WIP-PLM-D1-ZR-01 Zréwnowazony rozwoj
Oferta 2
WIP-PLM-D1-NOM-01 Nauka o materiatach
WIP-PLM-D1-MI-01 Materiaty inzynierskie 01530 & ° eoz W
Razem dla semestru | 184 | 135 | 60 0 379 30 2




Semestr 2

Liczba godzin

Status

Kod przedmiotu Rok 1 - semestr 2 - SUMA ECTS |egz. S
¢ L S P przedmiotu
WIP-PLM-D1-2J-02 Zarzgdzanie jakoscig 15 | 15 30 2 K
WIP-PLM-D1-PPCAD-02 | Podstawy projektowania CAD 30 30 2 P
WIP-PLM-D1-PT-02 Podstawy towaroznawstwa 15 | 15 30 3 P
WIP-PLM-D1-WF-02 Wychowanie fizyczne | 30 30 0 O
WIP-PLM-D1-MAT-02 Matematyka 15 | 15 30 3 egz. P
WIP-PLM-D1-KSIN-02 Komunikacja spoteczna i negocjacje 15 | 15 30 2 K
WIP-PLM-D1-MDPE-02 Materiaty dla przemystu elektronicznego 15 15 30 2 K
WIP-PLM-D1-FI-02 Fizyka inzynierska 30 | 15 | 15 60 5 egz. P
WIP-PLM-D1-LP-02 Logistyka produkcji 15 9 30 3 K
Oferta 3
WIP-PLM-D1-NMIT-02 Nowoczesne materiaty i technologie
: : . 15 15 30 3 K, W
WIP-PLM-D1-MNG-02 Materiaty nowej generacji
Oferta 4
WIP-PLM-D1-MBM-02 Metody badania materiatow
15 30 45 5 egz. K, W
WIP-PLM-D1-1B-02 Instrumentarium badawcze
Razem dla semestru | 150 | 111 | 75 0 39 375 30 3




semestr 3

Liczba godzin

Status

Kod przedmiotu Rok 2 - semestr 3 W é . s b SUMA | ECTS | egz. przedmiotu*
WIP-PLM-D1-WF-03 Wychowanie fizyczne Il 30 30 0 O
WIP-PLM-D1-EL-03 Ekologistyka 15 | 15 30 3 K
WIP-PLM-D1-MM-03 Materiaty metaliczne 30 30 60 6 egz. K
WIP-PLM-D1-MC-03 Materiaty ceramiczne 30 30 60 4 K
WIP-PLM-D1-ZS-03 Zarzgdzanie strategiczne 15 | 30 45 4 egz. K
WIP-PLM-D1-BDIDM-03 Bazy danych i Data Mining 30 30 3 K
WIP-PLM-D1-JO-03 Jezyk obcy 30 30 2 o,Ww

Oferta 5
WIP-PLM-D1-MSWNI-03 m;;%?grSkiChstatystyczne w naukach o | s " , w
WIP-PLM-D1-SI-03 Statystyka inzynierska

Oferta 6
WIP-PLM-D1-PAIR-03 Podstawy automatyzacji i robotyki 15 | 15 | 15 15 60 5 K, W
WIP-PLM-D1-NM-03 Nowoczesne magazyny

Razem dla semestru | 120 | 135 | 105 | O 15 375 30 2




Semestr 4

Liczba godzin Status
Kod przedmiotu Rok 2 - semestr 4 - SUMA | ECTS | egz. .
w ¢ L S P przedmiotu

WIP-PLM-D1-PPM-04 Projektowanie procesowe materiatow 15 30 45 4 egz. K
WIP-PLM-D1-MIBM-04 Marketing i badania marketingowe 15 15 30 2 K
WIP-PLM-D1-OISIP-04 Opakowgnia i systemy identyfikacji 15 15 30 ° K

produktow
WIP-PLM-D1-MPOL-04 Materiaty polimerowe 30 15 45 3 K
WIP-PLM-D1-KOM-04 Kompozyty 30 30 60 3 K
WIP-PLM-D1-CL-04 Centra logistyczne 15 15 30 2 egz. K
WIP-PLM-D1-KLP-04 Koszty logistyki przedsiebiorstw 15 15 30 3 K
WIP-PLM-D1-JO-04 Jezyk obcy 30 30 2 o, W

Oferta 7
WIP-PLM-D1-PIWW-04 Projektowan.ile i wytwarzanie wyrobow

w technologii druku 3D

Wytwarzani wyrobéw metodami 15 30 45 3 KW
WIP-PLM-D1-WWMP-04 ywarzanie yrobo eloda

przyrostowymi

Oferta 8
WIP-PLM-D1-ZP-04 Zarzgdzanie personelem

15 15 30 2 K,W
WIP-PLM-D1-KKK-04 Ksztattowanie kadry kierowniczej
WIP-PLM-D1-PZ-04 Praktyka zawodowa 100 4 K, W
Razem dla semestru | 165 | 90 90 0 30 475 30 2
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Semestr 5

Liczba godzin Status
Kod przedmiotu Rok 3 - semestr 5 W P . S b SUMA | ECTS | egz. przedmiotu*
WIP-PLM-D1-Z2ZP-05 Zarzgdzanie zasobami przedsigbiorstwa 15 15 15 45 3 K
WIP-PLM-D1-PP-05 Projektowanie produktu 15 30 45 4 K
WIP-PLM-D1-LD-05 Logistyka dystrybucji 15 15 30 3 egz. K
WIP-PLM-D1-JO-05 Jezyk obcy 30 30 2 o,w

Oferta 9
WIP-PLM-D1-ZPP-05 Zarzgdzanie procesami pracy
WIP-PLM-D1-O1ZPP-05 Srrogjunlii?/frj;?/mi i zarzadzanie procesami| 19 | 15 30 3 egz. K, W
WIP-PLM-D1-IL-05 Infrastruktura logistyczna 15 15 30 2 K
WIP-PLM-D1-NTW-05 Nowoczesne techniki wytwarzania 30 30 30 90 7 K
WIP-PLM-D1-RIPD-05 Raportowanie i prezentacja danych 15 30 45 4 K
WIP-PLM-D1-IT-05 Infrastruktura transportu 15 15 30 2 K
Razem dla semestru | 135 | 105 | 60 0 75 375 30 2

11




Semestr 6

Liczba godzin Status
Kod przedmiotu Rok 3 - semestr 6 - SUMA | ECTS | egz. .
¢ L S przedmiotu

WIP-PLM-D1-LM-06 Lean management 15 | 15 15 45 3 K
WIP-PLM-D1-JO-06 Jezyk obcy 30 30 2 egz. o,wW
WIP-PLM-D1-TSP-06 Technologie szybkiego prototypowania 30 15 15 60 5 K
WIP-PLM-D1-PIDM-06 Projektowanie i dobdér materiatow 30 30 60 4 K
WIP-PLM-D1-EFO-06 Efektywnos$c¢ funkcjonowania organizacji 15 | 15 30 3 K
WIP-PLM-D1-TIKWL-06 Techr)ologie informacyjno - komunikacyjne 15 | 15 30 o K

w logistyce
WIP-PLM-D1-ZPL-06 Zarzgdzanie projektami logistycznymi 15 15 30 2 K
WIP-PLM-D1-KWM-06 Ksztattowanie wtasnosci materiatow 15 15 30 4 egz. K

Oferta 10
WIP-PLM-D1-BO-06 Badania operacyjne

15 15 30 2 K, W

WIP-PLM-D1-MIWZ-06 Metody iloSciowe w zarzadzaniu

Oferta 11
WIP-PLM-D1-ZW-06 Zarzgdzanie wiedzg

: : : 15 | 15 30 3 K, W
WIP-PLM-D1-ZKI-06 Zarzgdzanie kapitatem intelektualnym
Razem dla semestru | 165 | 90 | 75 0 45 375 30 2
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Semestr 7

_ Liczba godzin Status
Kod przedmiotu Rok 4 - semestr 7 - SUMA | ECTS | egz. .
W ¢ L S P przedmiotu

WIP-PLM-D1-PPD-07 _Przygot_owanie do pracy dyplomowej 0 10 W

i egzaminu dyplomowego
WIP-PLM-D1-SD-07 Seminarium dyplomowe 30 30 1
WIP-PLM-D1-TPP-07 Techniczne przygotowanie produkciji 30 15 15 60 4 K
WIP-PLM-D1-RM-07 Recykling materiatow 15 30 45 2 K
WIP-PLM-D1-PZA-07 PrOJektowa.nle zabezpieczen 15 15 30 o K

antykorozyjnych
WIP-PLM-D1-LM-07 Logistyka miedzynarodowa 15 15 30 2 K
WIP-PLM-D1-DM-07 Degradacja materiatow 30 30 60 3 K
WIP-PLM-D1-LSIWPP-07 | Logistyczne  systemy informatyczne | ;5 | 4, 45 2 K

w przedsiebiorstwach produkcyjnych
WIP-PLM-D1-IPTIM-07 !nformatyzaqa procesow transportowych 15 30 45 > egz. K

i magazynowych

Oferta 12
WIP-PLM-D1-EI-07 Etyka inzynierska

54 ik i 5 15 15 30 2 K, W

WIP-PLM-D1-KPITZ-07 Kreatywnos¢ pracownikow i twércze

zespoty

Razem dla semestru | 150 | 90 75 45 15 375 30 1
RAZEM semestr1+7 | 1069 | 756 | 540 | 45 | 219 | 2729 210

*O - przedmiot ogdlny, P - przedmiot podstawowy, K - przedmiot kierunkowy, W - przedmiot wybieralny
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6. Opis efektdw uczenia sie dla kierunku: Projektowanie i logistyka materiatow

Poziom i
forma pierwszego stopnia stacjonarne
studiow:
Profil: ogolnoakademicki
Symbol Opis  kierunkowego efektu | Symbol Symbol Symbol
kierunkowego | uczenia sie uniwersalne;j charakterystyki | charakterystyki
efektu charakterystyki | drugiego stopnia | drugiego
uczenia sie pierwszego efektdow uczenia | stopnia efektow
stopnia dla | sie dla | uczenia sie dla
poziomu *) kwalifikacji  na | kwalifikacji
poziomie **) umozliwiajgcych
uzyskanie
kompetenciji
inzynierskich***)
6 6 6
Osoba posiadajgca kwalifikacje pierwszego stopnia:
w zakresie wiedzy
K_WO01 Ma podstawowg wiedze P6U W P6S WG P6S WG
z wybranych dziatow
matematyki, statystyki, fizyki,
chemii, inzynierii materiatowej
i logistyki oraz wybranych nauk
humanistycznych.
K_W02 Zna zasady funkcjonowania P6U W P6S WK P6S WK
systemu produkcyjnego,
rozumie wystepujgce w nim
mechanizmy, ma wiedze na
temat logistyki i jej
podsystemdw oraz zarzadzania
tancuchem dostaw.
K_WO03 Zna  podstawowe  metody, P6U W P6S WG P6S WG
techniki i narzedzia
wykorzystywane do
rozwigzywania zadan
inzynierskich, zna  metody
pomiaru podstawowych
wielkosci  fizycznych  oraz
metodyke opracowywania

14




wynikéw pomiaréw, zna metody
prezentacji danych.

K_WO04

Zna i rozumie  metody
ksztattowania struktury
I witasnosci nowoczesnych
materiatow inzynierskich, zna
budowe tych materiatéw oraz
zasady doboru i projektowania
materiatdow, zna  podstawy
towaroznawstwa, ma
podstawowg wiedze o trendach
rozwojowych ~ w  obszarze
nowoczesnych materiatow
inzynierskich, metodach ich
badania oraz technologiach
wytwarzania, przetworstwa
i recyklingu.

P6U_W

P6S_ WG

P6S WG

K_WO05

Zna i rozumie mozliwosci
komputerowego modelowania
I wspomagania projektowania
z wykorzystaniem
specjalistycznego
oprogramowania, zna podstawy
automatyzacji i robotyki.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W06

Zna i rozumie aktualne trendy
rozwoju logistyki, zna wptyw
konkretnych procesow
logistycznych na otoczenie,
rowniez w kontekscie
ekologicznym i spotecznym.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_WO07

Posiada wiedze 0golng

y4 ekonomii, marketingu
[ podstaw zarzgdzania
przedsiebiorstwem, zna
i rozumie wspotczesne

mechanizmy rynkowe, zna
metody i techniki zarzadzania
zasobami w przedsiebiorstwie,
rozumie  wzajemne relacje

i mechanizmy pomiedzy
poszczegodlnymi obszarami
funkcjonowania

przedsiebiorstwa, zna
podstawowe systemy, metody,
techniki i narzedzia

wykorzystywane w zarzgdzaniu
jakoscia.

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK
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K_WO08

Ma podstawowg wiedze
o0 aktach inormach prawnych
regulujgcych dziatalnos¢
gospodarczg, zna i rozumie
zasady funkcjonowania
organizacji oraz podstawowych
zasad zarzgdzania organizacja,
dziatalnosci rynkowej
przedsiebiorstwa, zarzgdzania
projektami, zarzgdzania
srodowiskowego, zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy
i innych aspektéw dziatalnosci
inzynierskiej, zna i rozumie
pojecia i zasady z zakresu
ochrony wiasnosci
intelektualne;j.

P6U_W

P6S_ WG
P6S WK

P6S WG
P6S WK

K_W09

Zna i rozumie  zasady
konstrukcji gramatycznych
i stownictwo jezyka obcego,
0golnego oraz
specjalistycznego w zakresie
dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych, wiasciwych dla
studiowanego kierunku studiow,
zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

P6U_W

P6S_WK

w zakresie umi

ejetnosci

K_U01

Ma umiejetnosci  jezykowe
w zakresie dziedzin nauki
[ dyscyplin naukowych,
witasciwych dla studiowanego
kKierunku  studiow, zgodnie
z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.

P6S_UK

K_U02

Potrafi wykazac sie
specjalistycznymi
umiejetnosciami ruchowymi
w zakresie wybranych form
aktywnosci fizycznej.

P6S_KO

K_U03

Potrafi wykorzysta¢ metody
analityczne, symulacyjne
[ eksperymentalne oraz

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO
P6S_UU

P6S_UW
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Zjawiska fizyczne i chemiczne
do formutowania
[ rozwigzywania zadan
zwigzanych z projektowaniem
nowoczesnych technologii
wytwarzania, przetwarzania
i recyklingu materiatow, potrafi
interpretowa¢ uzyskane wyniki
[ wyciggac odpowiednie
wnioski.

K_U04

Potrafi wybra¢ i prawidiowo
stosowaC wiasciwe metody,
narzedzia, techniki, programy
komputerowe, materiaty
i systemy normatywne przy
identyfikaciji, specyfikaciji
[ rozwigzywaniu zadan
inzynierskich i problemow
z zakresu inzynierii
materiatowej [ logistyki
dostrzegajgc aspekty
systemowe i pozatechniczne,
w tym aspekty etyczne oraz
potrafi  oceni¢ rozwigzania
i projektowa¢ ulepszenia na
potrzeby pracy zawodowe;.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U05

Potrafi dobra¢ i postugiwa¢ sie
zaawansowanymi technikami
informacyjno-komunikacyjnymi
podczas planowania,
projektowania i realizacji zadan
inzynierskich z zakresu
inzynierii materiatowej
i logistyki, potrafi stosowac
rozwigzania informatyczne do
doskonalenia elementow
systemu produkcyjnego,
interpretujgc otrzymane wyniki
[ formutujgc wniosKi,
samodzielnie i w zespole.

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW

K_U06

Potrafi dokonaé oceny
wykorzystania materialnych
i niematerialnych  zasobow

przedsiebiorstwa oraz
prawidtowo zarzgdzaé¢ nimi
w funkcjonujgcych

i projektowanych systemach

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW
P6U_U
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produkcyjnych, potrafi

uwzgledniajgc aspekt
ekologiczny dobra¢ wiasciwe
materiaty i wykorzystac

odpowiednie techniki i procesy
wytwarzania w produkcji
wiasciwej dla danego kierunku
studiow.

K_U07

Potrafi okresli¢ i analizowac
Zjawiska i procesy zachodzgce
we wilasciwych dla danego
kierunku studiéw organizacjach
i ich otoczeniu oraz dostrzegac
aspekty spoteczne
i ekonomiczne.

P6U_U

K_U08

Prawidtowo  postuguje  sie
systemami normatywnymi oraz
wybranymi normami i regutami
w celu rozwigzania konkretnego
zadania z zakresu dziedzin
nauki i dyscyplin naukowych
wiasciwych dla studiowanego
kierunku studiow.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U09

Potrafi pozyskiwac informacje
z wilasciwych zrédet, takze
w  jezyku obcym oraz
integrowac, interpretowac
i wnioskowa¢ na podstawie
oceny, krytycznej analizy
i syntezy informacji, posiada
umiejetnosé przygotowania
prac pisemnych i wystgpien
ustnych, w jezyku polskim
i jezyku obcym, formutowac
i uzasadniaC opinie biorgc
udziat w debacie, samodzielnie
planujgc i realizujgc wiasne
uczenie sie przez cate zycie.

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK
P6S_UU

P6S_UW

w zakresie kompetencji spotecznych

K_KO1

Ma Swiadomos¢ wagi
pozatechnicznych aspektow
[ skutkéw dziatalnosci
inzynierskiej, w tym jej wptywu
na sSrodowisko, i zwigzanej
z tym odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje.

P6U_K

P6S_KK
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K_K02 Posiada zdolnos¢ P6U K P6S KK
samodzielnego podejmowania
decyzji oraz okreslenia
priorytetow stuzgcych realizaciji
okreslonego przez siebie lub
innych zadania, a takze jest
gotow do wspdétdziatania i pracy
w zespole, przyjmujgc rozne
w nim role.

K_K03 Zna ogolne zasady tworzenia P6U_K P6S_KO P6S KO
i rozwoju form indywidualnej
przedsiebiorczosci oraz potrafi
mysle¢ i dziataC w sposob
kreatywny, potrafi efektywnie
komunikowa¢ sie, prowadzic¢

debaty, przekonywaé
i negocjowaC w  sSposob
umozliwiajgcy osigganie
zamierzonych celow.
K_ K04 Rozumie potrzebe P6U K P6S_KO

przekazywania spofeczenstwu
— m.in. poprzez  SrodKi

masowego przekazu -
informacji o  osiggnieciach
techniki i innych aspektach

dziatalnosci inzyniera i potrafi
przekaza¢ takie informacje
w sposob powszechnie
zrozumiaty, jest gotéw do

wspoétdziatania w zespole
miedzynarodowym na rzecz
wypracowania wspolnych

rozwigzan. Rozumie potrzebe
uczenia sie przez cate zycie -
podnoszenia swoich
kompetenc;ji zawodowych
i osobistych, wykorzystujgc
w tym celu rowniez jezyk obcy.

*) Symbol uniwersalnej charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 6 lub 7, zawartej
w zatgczniku do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji.
**) Symbol charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie
6 lub 7, zawartej w zatgczniku do Rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikaciji.

inzynierskich — symbol charakterystyki drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikaciji
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umozliwiajgcych uzyskanie kompetencji inzynierskich, zawartej w zatgczniku
do Rozporzagdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 .

w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na

poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.
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7. Matryca efektéw uczenia sie dla kierunku.

*SEU

T N | ¥ DO KO D |- N T OO N[O O N| ™|

E| E| E| E| E| E| §| §| §| gI gI gI gI g| gI gI g| S| =c<>| §>| =c<,l =c<,l

¥ ¥ ¥ ¥ | ¥ ¥ | ¥ ¥ | ¥|X ¥X|¥| X ¥X | ¥ | ¥ ¥ ¥ | X | ¥ X |X
**NrP
WIP-PLM-D1-SZBHP-01 X X
WIP-PLM-D1-LZ-01 X X | X X | X X X | X
WIP-PLM-D1-BIHP-01 X X
WIP-PLM-D1-PI1-01 X X
WIP-PLM-D1-POIZ-01 X | X X
WIP-PLM-D1-MAT-01 X X X
WIP-PLM-D1-OWI-01 X | X X X X
WIP-PLM-D1-PE-01 X X | X X | X X
WIP-PLM-D1-CHM-01 X X | X X | X X | X | X
WIP-PLM-D1-OPNS-01 X X X X X X X | X
WIP-PLM-D1-ZR-01 X X | X | X X X X X | X | X
WIP-PLM-D1-NOM-01 X X X | X X | X
WIP-PLM-D1-MI-01 X X X | X X | X
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*SEU

*NrP

K_WO01

K_WO02

K_WO03

K_W04

K_WO05

K_W06

K_WO07

K_WO08

K_W09

K_U01

K_U02

K_U03
K_U04

K_U05

K_U06
K_U07

K_U08

K_U09

K_K01

K_K02

K_K03

K_K04

WIP-PLM-D1-2J-02

x

WIP-PLM-D1-PPCAD-02

WIP-PLM-D1-PT-02

WIP-PLM-D1-WF-02

WIP-PLM-D1-MAT-02

WIP-PLM-D1-KSIN-02

WIP-PLM-D1-MDPE-02

WIP-PLM-D1-FI-02

WIP-PLM-D1-LP-02

WIP-PLM-D1-NMIT-02

WIP-PLM-D1-MNG-02

WIP-PLM-D1-MBM-02

WIP-PLM-D1-1B-02

WIP-PLM-D1-WF-03
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*SEU

*NrP

K_WO01

K_WO02

K_WO03

K_W04

K_WO05

K_W06

K_WO07

K_WO08

K_W09

K_U01

K_U02

K_U03
K_U04

K_U05

K_U06
K_U07

K_U08

K_U09
K_K01

K_K02

K_K03

K_K04

WIP-PLM-D1-EL-03

x

x

x

x

WIP-PLM-D1-MM-03

WIP-PLM-D1-MC-03

WIP-PLM-D1-ZS-03

WIP-PLM-D1-BDIDM-03

WIP-PLM-D1-JO-03

WIP-PLM-D1-MSWNI-03

WIP-PLM-D1-SI1-03

WIP-PLM-D1-PAIR-03

WIP-PLM-D1-NM-03

WIP-PLM-D1-PPM-04

WIP-PLM-D1-MIBM-04

WIP-PLM-D1-OISIP-04

WIP-PLM-D1-MPOL-04
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*SEU

*NrP

K_WO01

K_WO02

K_WO03

K_W04

K_WO05

K_W06

K_WO07

K_WO08

K_W09

K_U01

K_U02

K_U03
K_U04

K_U05

K_U06
K_U07

K_U08

K_U09

K_K01

K_K02

K_K03

K_K04

WIP-PLM-D1-KOM-04

x

x

WIP-PLM-D1-CL-04

WIP-PLM-D1-KLP-04

WIP-PLM-D1-JO-04

WIP-PLM-D1-PIWW-04

WIP-PLM-D1-WWMP-04

WIP-PLM-D1-ZP-04

WIP-PLM-D1-KKK-04

WIP-PLM-D1-PZ-04

WIP-PLM-D1-ZZP-05

WIP-PLM-D1-PP-05

WIP-PLM-D1-LD-05

WIP-PLM-D1-JO-05

WIP-PLM-D1-ZPP-05
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*SEU

*NrP

K_WO01

K_WO02

K_WO03

K_W04

K_WO05

K_W06

K_WO07

K_WO08

K_W09

K_U01

K_U02

K_U03
K_U04

K_U05

K_U06
K_U07

K_U08

K_U09

K_K01

K_K02

K_K03

K_K04

WIP-PLM-D1-OIZPP-05

x

WIP-PLM-D1-IL-05

WIP-PLM-D1-NTW-05

WIP-PLM-D1-RIPD-05

WIP-PLM-D1-IT-05

WIP-PLM-D1-LM-06

WIP-PLM-D1-JO-06

WIP-PLM-D1-TSP-06

WIP-PLM-D1-PIDM-06

WIP-PLM-D1-EFO-06

WIP-PLM-D1-TIKWL-06

WIP-PLM-D1-ZPL-06

WIP-PLM-D1-KWM-06

WIP-PLM-D1-BO-06
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*SEU

T N O VO KO D | =N M| T O O[O N|®M|E

E| g| E| g| E| g| §| §| §| 8I gI gI gI g| gI g| g| g| =c<>| §>| =c<>| §>|

¥ | ¥ | ¥ | ¥ | ¥ | ¥ | ¥|¥|Y¥Y | ¥X|X¥X|X¥ X | X | ¥ | X | ¥|X¥ X | ¥ |X| X
**NrP
WIP-PLM-D1-MIWZ-06 X X X | X X
WIP-PLM-D1-ZW-06 X X X
WIP-PLM-D1-ZKI-06 X X X
WIP-PLM-D1-PPD-07 X X X
WIP-PLM-D1-SD-07 X | X | X | X | X | X | X | X |X X | X | X X | X | x| X
WIP-PLM-D1-TPP-07 X X X | X X
WIP-PLM-D1-RM-07 X X X X X | X
WIP-PLM-D1-PZA-07 X X | X X | X X | X | X
WIP-PLM-D1-LM-07 X X X X X X | X
WIP-PLM-D1-DM-07 X X X | X
WIP-PLM-D1-LSIWPP-07 X X | X X | X X X
WIP-PLM-D1-IPTIM-07 X | X X | X | X X | X X X | X
WIP-PLM-D1-EI-07 X X | X | X X X X | X | X | X
WIP-PLM-D1-KPITZ-07 X X X X | X | X
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8. Warunki ukonczenia studiéw.

Warunkiem ukonczenia studiow i uzyskania dyplomu ukonczenia studiéw na kierunku
Projektowanie i logistyka materiatow jest:

1) uzyskanie efektow uczenia sie okreslonych w programie studiow,

2) ztozenie egzaminu dyplomowego,

3) pozytywna ocena pracy dyplomowe;j.

Zgodnie z systemem ECTS student kierunku Projektowanie i logistyka materiatow musi
zgromadzi¢ wymagang programem studiéw liczbe punktow - sumaryczna iloS¢ punktow
ECTS. Do ukonczenia studidw pierwszego stopnia konieczne jest uzyskanie 210 punktéw
(w tym 4 punkty za praktyke). Punkty te wskazujg na zrealizowanie wszystkich zatozonych
dla kierunku efektéw uczenia i uzyskanie oceny koncowej z kazdego przedmiotu
wymienionego w harmonogramie realizacji programu studiéw. Liczba punktow
przyznawanych za dany przedmiot odzwierciedla wktad pracy studenta obejmujgcy czas
niezbedny do opanowania wiedzy, umiejetnosci oraz nabycia kompetencji okreslonych, jako
efekty uczenia sie dla programu studiéw. Ponadto punkty ECTS uwzgledniajg godziny
kontaktowe z prowadzgcym zajecia oraz godziny samodzielnej pracy studenta niezbedne;j
do przygotowania sie do egzaminow, kolokwiow, sprawozdan, prezentacji itp.

Studenci studiow pierwszego stopnia na kierunku Projektowanie i logistyka materiatow
przygotowujg prace dyplomowg. Temat pracy dyplomowej inzynierskiej wybierany jest przez
studenta z listy proponowanych tematéw. Student ma prawo do zaproponowania wtasnego
tematu pracy dyplomowej w ramach konczonego kierunku studiéw, uwzgledniajgcego jego
zainteresowania naukowe i zawodowe. Kazdy temat pracy jest zatwierdzany przez Rade
programowg WIPITM. Praca dyplomowa jest realizowana pod kierunkiem promotora
bedgcego pracownikiem naukowo-dydaktycznym lub dydaktycznym Wydziatu, z ktérym
student ustala cel i zakres pracy oraz sposob jej realizacji. Praca dyplomowa jest
wykonywana w okresie ostatnich dwoch semestréw studiow.

Studenci sg zobowigzani do zlozenia pracy dyplomowej zgodnie z Regulaminem
Studiow i dostarczenia jej w formie tekstowej wraz z zapisem cyfrowym. Oceny pracy
dyplomowej dokonuje promotor oraz recenzent. Warunkiem nadania dalszego toku
postepowania pracy dyplomowej jest uzyskanie pozytywnych recenzji. Za zrealizowanie
pracy dyplomowej student otrzymuje 10 punktow ECTS, ktére sg wliczane do ogdlnej liczby
punktéw koniecznych do ukonczenia studidow pierwszego stopnia.

Ostatecznym warunkiem ukonczenia studiow pierwszego stopnia na kierunku
Projektowanie i logistyka materiatéw jest zdanie egzaminu dyplomowego inzynierskiego

z wiedzy z tego kierunku oraz obrona pracy dyplomowej w formie ustnej przed komisja.

27



Warunkiem przystgpienia do obrony pracy dyplomowej jest uzyskanie co najmniej oceny
dostatecznej z egzaminu dyplomowego inzynierskiego. Student moze przystgpi¢ do w/w
egzaminu wytgcznie po uzyskaniu wymaganej liczby 210 punktéw ECTS w tym 4 punkty
za odbycie praktyk, gwarantujgcej osiggniecie przewidzianych dla kierunku efektow
uczenia sie.

W przypadku nieztozenia przez studenta pracy dyplomowej w okreslonym terminie

(zgodnie z Regulaminem studiéw), zostaje on skreslony z listy studentow.

9. Zajecia lub grupy zaje¢, niezaleznie od formy ich prowadzenia, wraz z przypisaniem
do nich efektdow uczenia sie i tresci programowych zapewniajgcych uzyskanie tych efektow
oraz sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osiggnietych przez studenta w trakcie

catego cyklu ksztatcenia.
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Rok studiéw: pierwszy Semestr: pierwszy

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 0 lu_) efektow Dyscyplina/
N = ..
WIP-PLM-D1-SZBHP-01 - _g S B o O g © 2 § g B uczenia dyscypliny, do
= = e x - . p .
S o 2 o] S § @ z 2 | E = &'}‘; 2| siedla ktérych odnosi
> S} = o = = c 2 c
= 5 S N g & E - 5 S 3 | programu | sig przedmiot
3 @ studiow
Szkolenie dotyczace |4 4 0 K_WO08 InZzynieria
bezpiecznych i higienicznych K_KO1 materiatowa
warunkoéw ksztalcenia

Podstawowe pojecia z zakresu BHP. Przepisy prawne w zakresie bhp oraz ochrony ppoz: zasady poruszania
sie i pobytu na terenie Uczelni. Zasady BHP zwigzane z obstugg urzgdzen technicznych i maszyn, specyfika
pracy przy komputerze. Zagrozenia wypadkowe i zagrozenia dla zdrowia wystepujgce na Uczelni. Czynniki
Tresci programowe niebezpieczne, szkodliwe i ucigzliwe. Porzgdek i czystos¢ w miejscu nauki. Profilaktyczna opieka lekarska.
Pierwsza pomoc w razie wypadku. Najczestsze urazy i sposoby postepowania w przypadkach ich wystgpienia.
Zabezpieczenie miejsca wypadku. Ochrona przeciwpozarowa. Przyczyny powstawania pozarow. Podstawowe
zasady ochrony przeciwpozarowej. Zasady postepowania z odpadami na terenie Uczelni - odpady komunalne

i niebezpieczne.

Sposoby weryfikacji  efektow | Test kohcowy.

uczenia sie
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 Q 2 efektow Dyscyplina/
N 2| ..
WIP-PLM-D1-LZ-01 © g o g © 2 G8f€ 8 uczenia dyscypliny, do
© c e = @® = . Q
g 8 2 s |3 § S é o | E 5 5 2| sigdla ktérych odnosi
> o by e = = [ © c
= 5 9 TN ;f, & é_’E - :‘E S 3 | programu | sig przedmiot
3 @ studiow
15 15 30 2 K_W02 Nauki
K_WO05 0 zarzadzaniu
K_WO06 i jakosci
K_U01
Logistyka zaopatrzenia v i
K_U05
K_KO01
K_KO02

Tresci programowe

Systemy logistyczne w gospodarce i w przedsiebiorstwie. Funkcje zaopatrzenia. Logistyka zaopatrzenia jako
element systemu logistycznego przedsiebiorstwa i tancucha dostaw. Potrzeba i metody planowania potrzeb
materiatowych. Wybor Zrédet zaopatrzenia. Wybér dostawcy i formy wspotpracy z dostawcami. Sktadowe
kosztobw zaopatrzenia. Zadania i rodzaje magazynéw. Systemy i technika magazynowania. Planowanie
i optymalizacja przeptywéw materialowych w magazynie. Systemy i techniki transportu w magazynie
(automatyczna identyfikacja, urzgdzenia skfadujgce, transportowe). Planowanie proceséw produkcyjnych.
Sterowanie produkcjg i przeptywem materiatéw i wyrobow gotowych, cele i metody. Technologie IT w logistyce
zaopatrzenia GS1, MRP, ERP, EDI. Integracja logistyki zaopatrzenia i produkcji. Zapasy i ich kategorie

w przedsiebiorstwach produkcyjnych, handlowych i dystrybucyjnych. Okreslanie norm zuzycia. Stany zapasow
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magazynowych. Okres$lanie wielkosci dostawy z uwzglednieniem czasu transportu i zapaséw w transporcie.
Metody sterowania zapasami: statego punktu zamawiania, metoda przegladu okresowego. Okreslanie
optymalnej wielkosci partii zakupu metodg EWZ. Klasyfikacja zapaséw z wykorzystaniem technik ABC i XYZ.
Przygotowanie specyfikacji prostego wyrobu przemystowego. Okreslenie zapotrzebowania na surowce
i materiaty na podstawie specyfikacji wyrobow i planu produkcji. Planowanie strumieni przeptywu materiatow

i towarow.

Sposoby  weryfikacji efektow

Test z wyktadu, kolokwium z éwiczen.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 o (7)) efektow Dyscyplina/
e o t%. = 5 ; d li d
e = = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-BIHP-01 e 'g 2 k~ c 2 2 £ - : @ u; i y YPInY )
S o 8 [ SEG © > o |E [l £ sie dla ktorych odnosi
< o © o |5 | £ X E |8 ol €
2 et o ®© - o i i
= g _(% o N 3 § S S5 3 | programu | sie przedmiot
_I .
studiéw
15 15 1 K_W08 InZzynieria
Bezpieczenstwo i higiena pracy K KO1 materiatowa

Tresci programowe

Podstawowe zagadnienia zwigzane z bhp, prawne aspekty bhp w uregulowaniach krajowych
i miedzynarodowych. Zagrozenia w miejscu pracy - czynniki szkodliwe, ucigzliwe i niebezpieczne. Skutki
nieprzestrzegania przepiséw bhp - wypadki przy pracy i choroby zawodowe. Srodki ochrony zbiorowe;
i indywidualnej. Prace szczegolnie niebezpieczne. Sktadowanie oraz transport substancji i materiatow
niebezpiecznych. Ocena ryzyka zawodowego. Profilaktyka ochrony zdrowia pracujgcych - szkolenia, badania.
Podstawowe wiadomosci dotyczace: udzielania pierwszej pomocy w nagtych wypadkach, ewakuacji, ochrony

ppoz.
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Sposoby weryfikacji  efektow | Test.
uczenia sie
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
S w »n | efektow Dyscyplina/
e = = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-PI-01 o |2 |2 |g|a 2|2 |8 = Nle 2 ™" yseypiiny, €e
£ o £ 2 |8 g |&@ 2z o g §5lg £ sie dla ktérych odnosi
> Q = o = = £ 3 c . .
= Z 9 c |S § & DC_E 5! S 3 | programu | sig przedmiot
. Q o
— @ studiow
Podstawy informatyki 15 15 30 2 K_WO01 Inzynieria
K_U04 materiatowa

Tresci programowe

Podstawowe pojecia zwigzane z informatykg, historia informatyki. Struktura komputera. Systemy operacyjne.

Sieci komputerowe. Pakiety biurowe - przeglad i charakterystyka podstawowych funkcji. Wstep do grafiki

komputerowej - grafika rastrowa, grafika wektorowa, zastosowanie. Bazy danych - charakterystyka

podstawowych typow baz danych. Wprowadzenie do programowania w jezyku wysokiego poziomu. Kod

zrodtowy w jezyku C++, kompilatory. State, zmienne, typy danych jezyku C, instrukcje sterujgce wykonaniem

programu w jezyku C++. Zmienne ztozone, funkcje uzytkownika. Wybrane algorytmy wyszukiwania i sortowania,

wybrane algorytmy numeryczne.

Sposoby  weryfikacji

uczenia sie

efektow

Kolokwium.
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
N 2. K
- ®© S o O g © 2 8 g 8 uczenia dyscypliny, do
[ - < = ..
WIP-PLM-D1-POIZ-01 g Q L ® o % © fé o £ ﬁ o E’ sie dla ktorych odnosi
S |e|E |elsge|ls % |[£ |8 g% s
= 3 L a |N 5 S i - |s § 3 | programu | sie przedmiot
O © - % 14
- studiow
Podstawy organizacji 15 15 30 2 K_WO07 Nauki
i zarzadzania K_WO08 0 zarzadzaniu
K_U07 i jakosci

Tresci programowe

Organizacja, istota zarzgdzania, zasoby. Globalny, srodowiskowy, etyczny i spoteczny kontekst zarzgdzania.
Zarzgdzanie celami organizacji i planowanie. Zarzgdzanie strategiczne. Podejmowanie decyzji kierowniczych.
Elementy struktury organizacyjnej. Zarzgdzanie projektowaniem organizacji. Kierowanie zmianami
organizacyjnymi. Gospodarowanie zasobami ludzkimi. Zarzgdzanie procesami interpersonalnymi i grupowymi.
Zarzgdzanie komunikowaniem sie w organizacjach. Proces kontrolowania. Zarzgdzanie wydajnoscig, jakoscig
i dziatalnoscig operacyjng. Zarzadzanie technikg i innowacjami. Zarzgdzanie systemami informacyjnymi.
Ewolucja praktyki i teorii zarzgdzania. Wybrane metody zarzadzania przedsiebiorstwem. Planowanie (istota,
wymiary procesu planowania, etapy, rodzaje planéw). Narzedzia zarzgdzania stuzgce do planowania
i podejmowania decyzji. Techniki doskonalenia organizacji. Motywacja (teorie, motywatory). Przywodztwo
i kierowanie. Kontrola w przedsiebiorstwie. Narzedzia kontroli budzetowej i biznesowej. Logistyka, jako
instrument zarzadzania firmg. Zarzgdzanie kulturowg réznorodnoscig. Tworczosé i innowacja. Tworzenie

nowych przedsiebiorstw.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Kolokwium.
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 Q ﬂ efektow Dyscyplina/
N .
= £ S T|IE Q| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-MAT-01 s |22 | |s |3 |8 T ocls S| yseypiiny, €0
2 Q o o |8 o © > o € Nls £ sie dla ktérych odnosi
> 0 o S | & | € I c |8 3|¥ €
< 5 8 a N § aE) a - & S 3 | programu sie przedmiot
S n .
studiow
15 15 30 2 K_W01 Inzynieria
Matematyka )
K_U01 materiatowa
K_K02

Tresci programowe

Funkcje jednej zmiennej rzeczywistej - dziedziny, wykresy, wtasnosci. Ciggi liczbowe - podstawowe definicje
i twierdzenia, granice ciggéw liczbowych. Funkcje jednej zmiennej - granica funkciji, ciggtos¢ funkcji, rodzaje
nieciggtosci. Rachunek rézniczkowy funkcji jednej zmiennej - pochodna funkcji, jej interpretacja i zastosowania,
elementy badania przebiegu zmiennosci funkcji jednej zmiennej rzeczywistej (asymptoty wykresu funkgciji,
monotonicznosc¢ i ekstrema lokalne, wklestosé, wypukto$¢ oraz punkty przegiecia wykresu funkcji). Catka
nieoznaczona funkcji jednej zmiennej - definicja funkcji pierwotnej i catki nieoznaczonej, podstawowe wzory dla
catek nieoznaczonych, catkowanie przez czesci i przez podstawienie, catkowanie wybranych typéw funkcji
wymiernych, niewymiernych i trygonometrycznych. Catka oznaczona funkcji jednej zmiennej - definicja catki
oznaczonej Riemanna i jej podstawowe witasnosci, catkowanie przez czesci i podstawienie dla catek
oznaczonych, zastosowanie geometryczne catek oznaczonych. Wyznaczanie dziedziny funkcji, badanie
wiasnosci funkcji. Badanie monotonicznosci ciggéw liczbowych, wyznaczanie granic ciggdéw. Obliczanie granic
funkcji jednej zmiennej, badanie ciggtosci funkcji, okreslanie rodzajow nieciggtosci. Obliczanie pochodnych
funkcji jednej zmiennej, obliczanie granic funkcji z wykorzystaniem reguty de L’Hospitala, wyznaczanie asymptot
funkcji, wyznaczanie ekstremow lokalnych funkcji, przedziatbw monotoniczno$ci, przedziatdw wypuktosci,

wklestosci oraz punktéw przegiecia funkcji. Obliczanie catek nieoznaczonych funkcji jednej zmiennej. Obliczanie

34




catek oznaczonych, rozwigzywanie zadan dotyczgcych zastosowania geometrycznego catki oznaczonej funkcji

jednej zmienne,.

Sposoby  weryfikacji efektow

Kartkéwki, kolokwium, zaliczenie wyktadu.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S © 2 efektow Dyscyplina/
N .
S £ QO wlg Q| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-OWI-01 o g |2 |2 |las 2| ¢ S ocle yseypliny
i) o e © o 0 @ > 0 E Fles £ sie dla ktérych odnosi
X R e o |z o |s |3 c |N 8% %
= 5 cg; o [N g |§ & TS S 3 | programu | sie przedmiot
- @ studiow
15 15 1 K_W08 Inzynieria
K_WO09 materiatowa
Ochrona wlasnosci intelektualnej K_UO06
K_U08
K_KO1

Tresci programowe

Informacje na temat ochrony wiasnosci intelektualnej - aspekty filozoficzne i ekonomiczne. Informacja
patentowa - przygotowanie do zgtoszenia wynalazku, badanie zdolnosci patentowej, zastosowanie baz
patentowych do analizy wiasnych tematéw badawczych. Tajemnica zawodowa, a ochrona danych osobowych.
Procedura krajowa, europejska i miedzynarodowa w udzielania patentéw. Rodzaje i ogdlna charakterystyka
praw pokrewnych. Prawa autorskie w Internecie. Ograniczenia praw autorskich. Piractwo, plagiat i paserstwo.
Wybrane przepisy karne. Powstanie i wygasniecie praw autorskich, domena publiczna. Ochrona utworéw
naukowych. Organizacje zbiorowego zarzgdzania prawami autorskimi. Utwory pracownicze i naukowe. Prawa

dyplomantéw. Analiza wybranych opisow patentowych.
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Sposoby  weryfikacji efektow

Test, kolokwium.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 0 lu_) efektow Dyscyplina/
= £ 8 ® g 9| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-PE-01 o £ = g | 2 ]2 2 = c|e - _ . o
Y Q e [0 o © © = o E Nls € sie dla ktorych odnosi
X O S o &5 | | ¥ E |8 ol €
= g % N 5 § S | E S 3 | programu | sie przedmiot
— studiéw
15 30 45 5 K_WO01 Nauki
K_WQ07 0 zarzgdzaniu
Podstawy ekonomii K_W08 i jakosci
K_UO07
K_U08
K_KO03
Podstawy ekonomii, podstawowe cele i kategorie ekonomiczne. Podstawowe problemy wyboru

Tresci programowe

ekonomicznego. Podstawowe podmioty w gospodarce rynkowej. Panstwo jako podmiot regulujgcy gospodarke.
Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Budzet panstwa i polityka fiskalna. Pienigdz, rynek pieniezny. Polityka
pieniezna panstwa. Inflacja i bezrobocie. Wzrost gospodarczy. Mierniki wzrostu i rozwoju gospodarczego.
Uczestnicy procesu gospodarowania i powigzania miedzy nimi. Teoria racjonalnego zachowania sie
konsumenta. Teoria funkcjonowania przedsiebiorstwa. Praktyczne metody oceny dziatalnosci przedsiebiorstwa.
Wymiana  miedzynarodowa. Globalizacja. @ Podstawy teorii wyboru konsumenta.  Produkcja
i koszty w przedsiebiorstwie. Produkt i dochdd narodowy. Determinanty dochodu narodowego. Cykl

koniunkturalny. Bezrobocie. Inflacja. Elementy polityki handlowej. Model IS-LM.

Sposoby weryfikacji efektow

Kolokwium, egzamin pisemny.
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uczenia sie

WIP-PLM-D1-CHM-01

Dyscyplina/
dyscypliny, do
ktoérych odnosi

sie przedmiot

Chemia materiatow

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole

§ Q0 ﬂ efektow

@ £ o | E S TlE Q| uczenia

E & E % g % % g Q £ 5 ﬁ £ sie dla
S (8|8 |g|&ds5|cs|% |E |8 8|z £

= 5 _(% o [N g § & S S 3 | programu

- studiow

30 15 15 60 5 K_WO01

K_W03

K_W04

K_UO03

K_U04

K_U09

K_KO01

K_K02

InZzynieria

materiatowa

Tresci programowe

Budowa atomu. Ukfad okresowy pierwiastkow. Chemia jako zrédio nowoczesnych materiatéw. Wigzania

chemiczne i oddziatywania miedzyczgsteczkowe oraz ich wptyw na wtasciwosci fizykochemiczne materiatow.

Stany skupienia materii. Czgsteczkowe i jonowe reakcje chemiczne jako metody otrzymywania materiatow.

Kinetyka i statyka chemiczna. Kataliza i katalizatory. Rownowagi w roztworach elektrolitow. Reakcje redoks.

Elektrochemia. Elektrochemiczne zrddta energii. Ochrona przed korozjg materiatdbw metalicznych. Metale

i stopy. Wiasciwosci i metody otrzymywania wybranych metali (zelazo, miedz, cynk, aluminium) z surowcow

pierwotnych i wtérnych. Lantanowce - wilasciwosci i zastosowanie w nowoczesnych materiatach

magnetycznych i optoelektronicznych. Niemetale. Chemia zawigzkow wegla.

Polimery naturalne

i syntetyczne. Krzem. Potprzewodniki. Polimery krzemianowe. Materiaty otrzymywane metodg zol-zel.
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Nomenklatura, wzory sumaryczne i strukturalne zwigzkéw nieorganicznych. Wartosciowos¢ i stopien utlenienia
pierwiastkow. Rownania reakcji czgsteczkowych i jonowych. Reakcje redoks. Obliczenia stechiometryczne.
Stezenie molowe i procentowe. Stan réwnowagi w reakcji chemicznej. Reguta przekory. Dysocjacja mocnych
i stabych elektrolitow w roztworach wodnych, pH. Ogniwa elektrochemiczne. Elektrolityczne otrzymywanie
materiatow. Prawa elektrolizy Faradaya. Otrzymywanie i wiasciwosci wybranych zwigzkéw nieorganicznych.
Reakcje jonowe. Dysocjacja i pH w roztworach stabych i mocnych elektrolitow. Reakcje redoks. Elementy

elektrochemii i korozji materiatébw metalicznych. Identyfikacja wybranych tworzyw sztucznych.

Sposoby weryfikacji  efektow|Ocena aktywnosci studentéw podczas ¢wiczen audytoryjnych i laboratoryjnych. Kolokwium zaliczeniowe.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 0 l@ efektow Dyscyplina/
N .
S = S ®|Eg ©| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-OPNS-01 S 2 2 c |la 2|32 g = c|@ Y _ y YPIRY ,
S o o [ S 0o © = @ € Nls £ sie dla ktérych odnosi
> (e | & g |8l | € | |8 8|z <
= 5 S o ENE = & g S 3 | programu | sie przedmiot
° n 2
studiéw
15 30 45 4 K_WO01 Inzynieria
K_WO03 materiatowa
K_W08
Oddzialywanie przedsiebiorstwa K U0
na srodowisko K_U03
K_U06
K_KO01
K_K02
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Podstawowe definicje, pojecia i jednostki. Rodzaje zanieczyszczen i zrédta ich powstawania. Procesy spalania
paliw jako gtdwne zrédto emisji zanieczyszczen do srodowiska naturalnego. Wptyw spalania paliw statych,
o ciektych i gazowych oraz odpadow na sSrodowisko naturalne. Mechanizm powstawania wybranych
Tresci programowe . ] ) . ) ) . )
zanieczyszczen gazowych. Mechanizm powstawania zanieczyszczen pytowych. Metody ograniczania
zanieczyszczen. Obliczanie sktadu chemicznego spalin dla paliw gazowych. Obliczanie sktadu chemicznego
spalin dla paliw statych, ciektych, gazowych i odpadéw. Obliczanie emisji i wskaznikdw emisji zanieczyszczen

gazowych.

Sposoby weryfikacji efektow | Test, kolokwium.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w »n | efektow Dyscyplina/
e - = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-ZR-01 e gl 2 |2 |la 2| & = |8 S5 ySeypiny
Y Q e [0 O ©° © = o €E Nles £ sie dla ktérych odnosi
< o © o |& 5 |E X E |8 ol €
- = o © —_ o i i
= & % o |N g § S S 5 3 | programu | sie przedmiot
- studiow
15 30 45 4 K_WO01 Inzynieria
K_WO06 materiatowa
K_WO07
_ K_W08
Zréwnowazony rozwaoj
K_U04
K_U06
K_U08
K_KO01
K_KO02
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K_KO03

Wprowadzenie do problematyki zrownowazonego rozwoju. Inicjatywy dotyczgce zréwnowazonego rozwoju.
Zrownowazony rozwoj w dokumentach prawnych. Wskazniki zrownowazonego rozwoju. Narzedzia wdrazania
Tresci programowe zrownowazonego rozwoju. Ekologiczne, spoteczne i ekonomiczne aspekty zrownowazonego rozwoju. Ocena
dziatahh zrownowazonego rozwoju w Polsce i w krajach Unii Europejskiej. Studium przypadku zréwnowazonej
dziatalnosci wybranych podmiotéw gospodarczych z wykorzystaniem analizy SWOT — aspekty srodowiskowe,

ekonomiczne i ekologiczne.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia | Test, kolokwium.

sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
= 3 §|g S i d liny, d
e - = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-NOM-01 e gl 2 |2 |las 2| &8 = |8 S5 ySeypiny
Y Q e [0 O ©° © = o €E Nles £ sie dla ktérych odnosi
< S| ® |g|&s|c |X |5 |8 3| E
= g % S N 5 § S TS S 3 | programu | sig przedmiot
- studiow
30 15 |30 75 6 K_WO01 Inzynieria
K_W03 materiatowa
Nauka o materiatach K_U04
K_U05
K_K02
K_KO03
Tresci programowe Wprowadzenie do nauki o materiatach — znaczenie i tendencje rozwojowe. Podstawowe grupy materiatow.

Struktura i umocnienie metali i stopéw. Ksztattowanie struktury i wtasnosci materiatéw. Metale i ich stopy.
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Materiaty niemetalowe. Materiaty funkcjonalne i specjalne. Analiza uktadéw réwnowagi fazowej, reguta dzwigni,
reguta faz Gibbsa. Okreslanie wielkosci ziarna. Metoda liniowa analizy udziatu sktadnikow strukturalnych.
Metoda punktowa analizy udziatu sktadnikéw strukturalnych. Obliczanie wtasnosci mechanicznych. Analiza
termiczna. Zgniot i rekrystalizacja. Badania makroskopowe. Badania mikroskopowe. Badania stereometrii

powierzchni. Badania rentgenograficzne. Badania mechaniczne.

Sposoby weryfikacji  efektow | Kolokwium, sprawozdanie, egzamin pisemny.

uczenia sie
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
8 0 lu_) efektow Dyscyplina/
N .
= £ O wlg Q| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-MI-01 = |22 |e|la 2|3 |s = Nls ¥ yseypiiny
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studiow
30 15 |30 75 6 K_WO01 InZzynieria
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Materiaty inzynierskie K_U04
K_U05
K_K02
K_KO03

Przeglad materiatow inzynierskich. Znaczenie materiatow inzynierskich. Metale i ich stopy - mechanizmy
o krystalizacji, odksztatcenie plastyczne i rekrystalizacja metali, obrébka cieplna, struktura, wtasciwosci,
Tresci programowe ) o ) ) . o ) .
zastosowanie materiatdw metalicznych. Materiaty ceramiczne - klasyfikacja, technologie wytwarzania,
charakterystyka struktury, wtasciwosci i zastosowanie. Materiaty polimerowe - klasyfikacja i nazewnictwo

polimeréw, polimeryzacja, modyfikacja, wytwarzanie polimerow, charakterystyka struktury, wtasciwosci
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i zastosowanie. Materiaty kompozytowe - komponenty, charakterystyka i metody ich wytwarzania, zasady
umacniania kompozytow w zaleznosci od geometrii fazy umacniajgcej i rodzaju komponentéw, technologie
kompozytow, struktura, wtasciwosci i zastosowanie materiatbw kompozytowych. Warunki pracy materiatow
inzynierskich. Zuzycie materiatow inzynierskich. Stereologia materiatow inzynierskich - obliczenia. Wiasciwosci
materiatéw inzynierskich - obliczenia. Struktura i wtasnosci metalicznych materiatow inzynierskich. Struktura
i witasnosci ceramicznych materiatdbw inzynierskich. Struktura i wtasnosci polimerowych materiatow

inzynierskich. Struktura i wlasnosci kompozytowych materiatow inzynierskich.

Sposoby

uczenia sie

weryfikacji

efektow

Kolokwium, sprawozdanie, egzamin pisemny.

Rok studiow: pierwszy Semestr: pierwszy

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30

taczna liczba godzin zajeé¢ (w semestrze): 379

42




Rok studiow: pierwszy Semestr: drugi

Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
8 Q 2 efektow Dyscyplina/
N .
S £ S wlg Q| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-2J-02 v |2 |2 |g | 2|2 | = cle 5| YSEYPTY, €9
g o i) o |5 o | = ¢ |E F|ls £ sie dla ktérych odnosi
> O o o T @ c S c @ vl ¢
= 5 9 o (N 3 = & g S 3 | programu | sie przedmiot
8 n .
studiéw
15 15 30 2 K_WO07 Nauki
Zarzadzanie jakoscia K_U04 0 zarzgdzaniu
i jakosci

Podstawowe pojecia i definicje z zakresu zarzgdzania jakoscig. Teoretyczne podstawy zarzgdzania jakoscig.
Motywowanie pracownikéw do podnoszenia poziomu jakosci. Koncepcje zarzagdzania jakoscig. TQM (Total
Quality Management) - filozofia zarzadzania. Zapewnienie jakosci w fazie przedprodukcyjnej, produkcji
Tresci programowe i poprodukcyjnej. Systemy zarzgdzania jakoscig. Integracja systemow zarzgdzania. Zarzgdzanie jakoscig
w roznych sektorach. Metody zarzgdzania jako$cig. Narzedzia i techniki zarzgdzania jakoscig. Statystyczna
kontrola jako$ci. Metody badania jakosci ustug. FMEA - analiza rodzajéw i skutkdéw mozliwych btedow. Analiza
Pareto - Lorenza. Analiza ABCD - metoda Suzuki. Analiza 5M. Diagram Ishikawy. Karty kontrolne Shewharda.

Zdolnosc¢ jakos$ciowa procesu, maszyny.

Kolokwium.

Sposoby weryfikacji efektow

uczenia sie
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c N .% .. ('__, . d linv. d
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K_KO02

Metody ksztattowania objetosciowego oraz powierzchniowego. Elementy wykonczeniowe, roéwnania
parametryczne - projekty wariantowe. Modelowanie zespotow - zestawienie czesci maszyn, rodzaje powigzan.
Rysowanie ztozen wieloelementowych (rysunek ztozeniowy) jako projektu przy wykorzystaniu dostepnych
Tresci programowe narzedzi bazodanowych oraz projektowych. Projektowanie czesci z blachy oraz czesci spawanych.
Zastosowanie programu Inventor do projektowania narzedzi produkcyjnych. Analiza obcigzeniowa konstrukcji
metalowych w zaleznosci od zastosowanych materiatdw. Opracowanie projektu wybranego urzgdzenia
ztozonego, wraz z doborem materiatéw do produkcji, analizg wytrzymatosciowg oraz dokumentacjg techniczng

- praca hybrydowa zakonczona prezentacjg projektu.

Sposoby weryfikacji efektow|Ocena pracy na zajeciach, ocena pracy projektowej.

uczenia sie
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15 15 30 3 K_U04
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Tresci programowe

Towaroznawstwo jako dyscyplina naukowa. Towary i ich klasyfikacja. Systemy klasyfikacji towarow: klasyfikacje
Swiatowe, europejskie, polskie. Normalizacja i jej znaczenie na rynku towarow. Towaroznawstwo artykutow
przemystowych. Towaroznawstwo artykutdw spozywczych. Opakowania w systemach logistycznych.
Automatyczna identyfikacja towarow-kody kreskowe i systemy RFID. Czynniki ksztattujgce jakosc¢ towardow.
Metody oceny jako$ci towarow: analiza sensoryczna, metody ocen konsumenckich, metody laboratoryjne.
Systemy zapewnienia bezpieczenstwa zywnoséci (GMP/GHP, ISO 22000, HACCP). Normalizacja, akredytacja,
certyfikacja i ich znaczenie na rynku towaréw. Towar w procesie transportowym. Charakterystyka wybranych
grup towarowych. Technologie wytwarzania tworzyw metalicznych. Technologie wytwarzania tworzyw
ceramicznych. Technologie wytwarzania tworzyw polimerowych. Metody badan strukturalnych tworzyw
przemystowych. Metody badan wtasciwosci mechanicznych tworzyw przemystowych. Istota i zakres

normalizacji towarow, podstawowa dokumentacja.

Sposoby weryfikacji efektow

uczenia sie

Test, kolokwium.
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Tresci programowe

CWICZENIA (gry zespotowe)

Pitka siatkowa

Rozgrzewka siatkarska, postawy wysoka i niska. Doskonalenie sposobdéw poruszania sie po boisku.
Doskonalenie odbicia pitki oburgcz gorg i dotem. Doskonalenie zagrywki tenisowej, szybujgcej. Doskonalenie
przyjecia zagrywki sposobem dolnym i gérnym do strefy 0. Doskonalenie ataku ze stref: 2,3,4. Doskonalenie
zastawienia (blok): pojedynczego. Gra uproszczona, gra szkolna, gra wtasciwa.

Pitka koszykowa

Diagnostyka umiejetnosci technicznych gry. Nauczanie sposobdw poruszania sie po boisku, poruszanie sie
z pitkg w kozle, proby gier 1x1. Nauczanie/doskonalenie koztowania: izolacja, marsz, trucht, bieg. Gra 1x1.
Nauczanie/doskonalenie podan i rzutéw. Podania w miejscu, w ruchu. Rzut z miejsca, po kozle, po podaniu
partnera. Rzut z dwutaktu. Proby gier 2x2. Doskonalenie podstawowych umiejetnosci technicznych poznanych
na zajeciach. Turniej 3x3 - streetball: zasady, przepisy, system gier.

Pitka nozna

Diagnostyka umiejetnosci technicznych. Doskonalenie prowadzenia pitki ze zmiang kierunku i tempa. Gra
szkolna. Doskonalenie uderzen pitki nogg i glowg. Gra szkolna. Doskonalenie przyje¢ pitki. Gra szkolna.

Doskonalenie strzatéw na bramke. Gra wtasciwa. Turniej pitki noznej halowej - zespoty 5 osobowe.
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CWICZENIA (sporty indywidualne)

Trening funkcjonalny

Teoria: wprowadzenie do TF. Praktyka: ocena funkcjonalna FMS- wybrane testy. Reedukacja btednych wzorcow
ruchowych. Prehab - ¢wiczenie ukierunkowane na prewencje urazéw. Przygotowanie do ruchu, prehab,
ksztattowanie stabilnosci centralnej. Przygotowanie do ruchu, prehab, core, ksztattowanie wytrzymatosci
krgzeniowo - oddechowej, regeneracja - techniki powieziowe. Przygotowanie do ruchu, core, ksztattowanie
wytrzymatosci krgzeniowo- oddechowej, regeneracja- kompleksowy stretching. Przygotowanie do ruchu, core,
elastycznosc - plajometryka, wytrzymatosc¢ krgzeniowo oddechowa, regeneracja - techniki powieziowe.
Trening zdrowotny

Zajecia teoretyczno - praktyczne: wprowadzenie do TZ, przygotowanie do ruchu, koncepcja TA Schultza-
ciezkos$¢, ciepto. Ksztattowanie prawidtowej ruchomosci w stawach (mobilnos¢), wprowadzenie rolleréw w celu
rozluznienia miesni przed stretchingiem. TA - wprowadzenie petnego zakresu treningu - nauka wstuchania sie
we wiasny organizm. Ksztattowanie mobilnosci, wprowadzanie ¢wiczen stabilizacyjnych (deska), w réznych
pozycjach wyjsciowych. Rozbudowanie ¢wiczen na rollerach - wprowadzenie rozcierania w celu zwiekszenie
efektu rozluznienia. Stretching kompleksowy - majgcy na celu rozciggniecie (w indywidualnych granicach
miesni). TA - petny zakres treningu. Przygotowanie do ruchu, wzmacnianie miesni posturalnych, kompleksowe
rollowanie, stretching powieziowy. TA - petny zakres treningu.

Fitness/pilates

Podstawowe ¢éwiczenia wzmacniajgce ,obrecz sity” czyli miesnie brzucha, posladkow i najszersze miesnie
grzbietu. Wprowadzenie do ¢wiczen w technice Pilates. Cwiczenia mie$ni najszerszych grzbietu i tutowia -
technika wykonywania tych éwiczen i nauka prawidtowego oddychania. Cwiczenia rozciggajgco rozluzniajgce.
Ramiona i gérna czesc¢ ciata - wzmacnianie i rozcigganie oraz umiejetnos¢ rozluzniania gornej czesci ciata.
Cwiczenia Pilates - wejscie w poziom pierwszy - éwiczenia wzmacniajgce mieénie plecéw i brzucha.
Wzmacnianie ,obreczy srodkowej” poprzez precyzyjny dobor éwiczen kontynuacja poziomu pierwszego.

Wzmacnianie i rozcigganie nog - od posladkéw do stép. Kontrola nad dbato$cig utrzymywania wiasciwego
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uktadu ciata - poziom pierwszy. Wzmacniajgce ¢wiczenia ramion. Rozluznienie wszystkich miesni ,obreczy
srodkowej” - poziom pierwszy. Wprowadzenie w poziom drugi ¢wiczen Pilates poprzez rozbudowanie ¢wiczen
pochodzgcych z poziomu pierwszego. Rozluznianie gornej czesci ciata i jednoczesnie rozcigganie przy uzyciu
pitki fit ball. Uruchamianie okolicy krzyzowej - poziom drugi. Wzmacnianie ,obreczy srodkowej” i nGg przy uzyciu
ciezarkow - poziom drugi. Wzmacnianie ramion i plecoéw przy uzyciu przyborow - kije, ciezarki. Poziom trzeci
Pilates - kontynuowanie wzmacniania miesni zwlaszcza ,obreczy $rodkowej’. Skoordynowanie ruchow
w bardziej skomplikowanych ¢wiczeniach. Zastosowanie zaawansowanych ¢wiczen na miesnie brzucha i nég
pochodzgce z poziomu trzeciego.

Tenis stolowy

Diagnostyka umiejetnosci technicznych gry. Pozycja wyjsciowa i podstawowe zasady poruszania sie przy stole.
Gra pojedyncza. Uderzenie kontra forehand po przekatnej, gra pojedyncza na punkty. Uderzenia kontra
forehand i backhand po przekatnej, gra na punkty ze zmiang ¢éwiczgcych przy stotach. Doskonalenie poznanych
uderzen, uderzenia po prostej, akcent na prace nog przy stole. Gra na punkty ze zmiang éwiczgcych. Turniej
indywidualny - rozgrywka kazdy z kazdym.

Ptywanie (zajecia realizowane tylko w przypadku wynajecia obiektu)

Szkolenie bhp, zapoznanie z regulaminem ptywalni, regulaminem studium, organizacja na zajeciach - tok zajec.
Oswojenie ze srodowiskiem wodnym, rozptywanie styl grzbietowy, kraul na piersiach, klasyczny, po 25m. Ocena
techniki ptywackiej grupy. Wydechy do wody przy murku, 5 wydechéw. Nauczanie stylu grzbietowego
(prawidtowa technika). Nauczanie stylu kraul na piersiach (prawidtowa technika). Nauczania stylu klasycznego
(prawidtowa technika). Doskonalenie technik ptywackich w stylach: grzbiet, kraul na piersiach, klasyk.
Sitlownia (zajecia realizowane tylko w przypadku wynajecia obiektu)

Zapoznanie studentow z obiektem, po czesci wstepnej realizowanej na sali fitness. Omoéwienie funkcjonowania
sprzetu znajdujgcego sie na sitowni. Anatomiczna adaptacja miesniowa. Przygotowanie do ruchu - sala fitness:
podniesienie temperatury ciata, rozcigganie dynamiczne, ¢wiczenia mobilizacyjne przygotowujgce do treningu

sitowego. Przejscie na sitownie: trening sitowy - zasada FBW (full body workout), trening tlenowy - w oparciu
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o orbitreki, bieznie, rowerki, stepery - wysitki ciggte o intensywnosci okoto 60% HRmax. Wytrzymatos¢
miesniowa. Przygotowanie do ruchu - sala fitness: stepy, rozcigganie dynamiczne, ¢wiczenia wzmacniajgce
z wykorzystaniem hantli i fit ball, ¢wiczenia stabilizacji centralnej. Przejscie na sitownie: trening sitowy -
wytrzymato$¢ miesniowa duzych grup miesniowych ilos¢ powtérzen od 12 do 16 w serii, trening tlenowy
- W oparciu o orbitreki, bieznie, rowerki, stepery - wysitki mieszane na wzér wysitkow interwatowych, tetno
zalezne od indywidualnych mozliwosci wysitkowych. Trening w oparciu o programy treningowe prowadzgcego
lub préby wprowadzania indywidualnych programoéw treningowych, ktére muszg zosta¢ zaakceptowane przez
prowadzgcego. Przygotowanie do ruchu - sala fitness: stepy, rozcigganie dynamiczne, ¢wiczenia wzmacniajgce
z wykorzystaniem ciezaru swojego ciata, ¢wiczenia stabilizacji centralnej. PrzejScie na sitownig - trening sitowy,
trening tlenowy - préby wprowadzania treningu hybrydowego 5 min orbitrek/obwdd treningowy na duze grupy
miesniowe 4 ¢wiczenia.

Tenis ziemnyl/tenis plazowy

Nauczanie uderzen forehand, gry i zabawy tenisowe. Nauczanie uderzen backhand obureczny, gry i zabawy
tenisowe. Nauczanie serwisu ptaskiego, gra szkolna - deblowa. Nauczania pozycji bazowej w tenisie plazowym,
sposoby poruszania sie po korcie. Nauczanie odbi¢, forehand/backhand, poruszanie sie przy siatce. Turnigj

deblowy - tenis ziemny. Turniej deblowy - tenis plazowy.

Sposoby

uczenia sie

weryfikacji

efektow

Zaliczenie (ustne - znajomos¢ teoretycznych podstaw wybranej dyscypliny, praktyczne - realizacja zadan

ruchowych na poszczegolnych zajeciach, inne - ocena wspotpracy w grupie, komponent spoteczny).
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Ciato liczb zespolonych - podstawowe definicje, wiasnosci i twierdzenia, posta¢ algebraiczna

Tresci programowe

i trygonometryczna liczby zespolonej, dziatania na liczbach zespolonych w postaci algebraicznej
i trygonometrycznej. Macierze i wyznaczniki - podstawowe definicje, wtasnosci i twierdzenia, dziatania na
macierzach, definicja wyznacznika, wtasnosci wyznacznikéw, reguty obliczania wyznacznikow, macierz
odwrotna, rownania macierzowe. Uktady réwnan liniowych - podstawowe okreslenia, uktady Cramera, metoda
macierzy odwrotnej rozwigzywania uktadéw réwnan, metoda eliminacji Gaussa. Elementy geometrii analitycznej
w R3? - iloczyn skalarny, wektorowy i mieszany wektoréw i ich interpretacja geometryczna, réwnanie proste;
i ptaszczyzny w przestrzeni R3. Funkcje dwdch zmiennych - definicja, dziedzina, pochodne czgstkowe funkcji
dwoch zmiennych, rézniczka zupetna funkcji dwoch zmiennych, ekstremum funkcji dwdch zmiennych.
Rachunek catkowy funkcji dwéch zmiennych - obszar normalny, obszar regularny. zamiana zmiennych w catce
podwojnej, wspoétrzedne biegunowe, zastosowanie catek podwdjnych. Réwnania rézniczkowe zwyczajne —
omowienie wybranych typow rownan rézniczkowych zwyczajnych. Dziatania na liczbach zespolonych w roznych
postaciach, rozwigzywanie rownan w dziedzinie zespolonej. Dziatania na macierzach. Obliczanie wyznacznikow
dowolnego stopnia, macierz odwrotna. Rozwigzywanie rownan macierzowych. Rozwigzywanie uktadow réwnan

liniowych z zastosowaniem wzoréw Cramera oraz metody eliminacji Gaussa. Obliczanie iloczynu skalarnego,
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wektorowego, mieszanego. Zastosowanie geometryczne iloczynu skalarnego, wektorowego, mieszanego.
Wyznaczanie rownan ptaszczyzny i prostej w R3. Wyznaczanie dziedziny funkcji dwéch zmiennych, obliczanie
pochodnych czgstkowych, wyznaczanie ekstremoéw funkcji dwéch zmiennych. Obliczanie catki podwadjnej po
prostokagcie, w obszarze normalnym i regularnym, zastosowanie wspotrzednych biegunowych, zastosowanie

catek podwdjnych w geometrii. Rozwigzywanie wybranych typdw rownan rézniczkowych zwyczajnych.

Sposoby  weryfikacji efektow

Kartkéwki, kolokwium, egzamin.

uczenia sie
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Tresci programowe

Komunikowanie spoteczne. Srodki i formy komunikowania. Modele procesu komunikacji. Przeszkody
w skutecznej komunikacji. Zasady i rodzaje negocjacji. Etapy negocjacji. Przetamywanie barier negocjacyjnych.
Negocjacje miedzykulturowe. Komunikacja werbalna, komunikacja niewerbalna. Psychologiczne aspekty
komunikowania sie. Metody kontrargumentowania. Mowa ciata. Wystgpienia publiczne. Postawy

w negocjacjach. Harwardzki model negocjacji. Taktyki negocjacyjne.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Test/kolokwium.
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Tresci programowe

Wprowadzenie do materiatoznawstwa elektronicznego: budowa materii, typowe procesy obrobki i wytwarzania
elementéw elektronicznych, wiasciwosci materiatdw i metody ich badania. Materiaty przewodzace:
przewodnictwo elektryczne metali, materiaty przewodowe, materiaty oporowe, materiaty stykowe, materiaty
przewodzgce specjalne. Kriorezystywnos¢, nadprzewodnictwo i materiaty nadprzewodzgce. Materiaty
potprzewodzgce: witasnosci i zastosowanie potprzewodnikow, wytwarzanie materiatow potprzewodnikowych
Materiaty dielektryczne: budowa i wiasnosci dielektrykéw, rodzaje i zastosowania dielektrykéw. Materiaty
ciektokrystaliczne: budowa, wiasciwosci i zastosowania. Wyznaczanie charakterystyk i parametréw statycznych
tranzystora. Cechowanie termoelementu Fe-Mo i wyznaczanie punktu inwersji. Badanie charakterystyki diody
LED i diody laserowej. Pomiar szerokosci przerwy energetycznej w potprzewodnikach. Charakterystyka oporow.
Badanie wytrzymatosci elektrycznej materiatow, pomiar napiecia przebicia.

Sposoby  weryfikacji

Raporty z zaje¢ laboratoryjnych, test/kolokwium.
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uczenia sie

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
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Skalary i wektory w fizyce. Elementy rachunku wektorowego. Mechanika punktu materialnego i bryty sztywne;.
Ruch drgajacy i falowy. Statyka i dynamika ptynow. Elementy termodynamiki i teorii kinetyczno-molekularne;
Tresci programowe gazéw. Wybrane zagadnienia z elektrostatyki. Prad elektryczny, przewodniki i izolatory. Proste obwody
elektryczne. Pole magnetyczne i prgdy przemienne. Przeglad widma fal elektromagnetycznych. Elementy
optyki geometrycznej i falowej. Podstawy fizyki wspotczesnej. Elementy fizyki jgdrowej. Laboratoria z zakresu

mechaniki, fizyki czgsteczkowej i ciepta, optyki i elektrycznosci.

Sposoby  weryfikacji  efektow |Kolokwium, sprawozdania, egzamin.

uczenia sie
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- @ studiow
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Logistyka produkcji K_WO05 0 zarzadzaniu
K_U04 i jakosci
K_K02

Tresci programowe

Ogodlna teoria podstaw logistyki, wyodrebnienie podsystemu logistyki produkcji i umiejscowienie go w systemie
logistycznym przedsiebiorstwa produkcyjnego. Przedmiot, zakres oraz cechy logistyki produkcji. Zapasy
produkcji w toku. Projektowanie sieci logistycznej, zintegrowane systemy wspomagajgce produkcje - OPT, MRP,
MRP Il. Zintegrowane systemy wspomagajgce produkcje - ERP, CIM, JiT. Lean Manufacturing jako nowoczesna
technika w zarzadzaniu logistycznym. Planowanie potrzeb materiatowych, zasady sterowania przeptywem
materiatdw i surowcow. Infrastruktura logistyczna produkcji - wymagania, srodki transportu wewnetrznego,
projektowanie drog transportowych, sktadowanie. Typy i formy produkcji i ich wptyw na system logistyki
produkcji. Powtdérzenie podstawowych wiadomosci dotyczgcych systemow logistycznych ze szczegolnym
uwzglednieniem logistyki produkcji. Omoéwienie zagadnien zwigzanych 2z planowaniem produkciji
i stanu zapasdw, ¢wiczenia i zadania. Harmonogramowanie czasu pracy na wydziatach produkcyjnych,
wykorzystanie urzadzen transportu wewnetrznego, c¢wiczenia i zadania. Ekonomiczna wielkosS¢ serii
produkcyjnej, ¢wiczenia i zadania. Projektowanie stanowisk pracy i przeptywu materiatbw na wydziatach

produkcyjnych. Projektowanie zadan transportowych na wydziatach produkcyjnych.

Sposoby  weryfikacji efektow

Kolokwium, projekt, kolokwium zaliczeniowe.
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uczenia sie

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
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K_KO02

Tresci programowe

Podstawowe kryteria klasyfikacji kompozytow. Charakterystyka nowoczesnych wiokien wzmacniajgcych
kompozyty. Technologie wytwarzania nowoczesnych kompozytow. Technologia metalurgii proszkow.
Nowoczesne technologie powtokotwdrcze. Nowoczesne materiaty weglowe, w tym fulereny, nanorurki i grafen.
Materiaty z pamiecig ksztattu. Szkto metaliczne, technologie wytwarzania materiatébw amorficznych, wiasciwosci
i zastosowanie szkiet metalicznych. Nanomateriaty, nanotechnologie - wtasciwosci i wybrane technologie
wytwarzania. Nadprzewodnik, zjawisko nadprzewodnictwa, wtasciwosci i zastosowanie nadprzewodnikow.
Materiaty widkniste: wiokna szklane, weglowe, kevlarowe oraz vectranowe: badania mikrostrukturalne
i wybranych wiasnosci. Materiaty kompozytowe zbrojone widoknami - metoda kontaktowa wytwarzania
kompozytéw, badania mikrostrukturalne i wybranych wiasciwosci. Materiaty kompozytowe zbrojone czgstkami
- wyznaczanie udziatéw objetosciowych i wagowych fazy wzmacniajgcej. Materiaty wytwarzane metodami
metalurgii proszkéw - badania mikrostrukturalne oraz mechaniczne stali narzedziowych otrzymanych metodg
tradycyjng oraz metodg metalurgii proszkow. Materialy z pamiecig ksztattu - wyznaczanie temperatury
charakterystycznej dla przemiany dwukierunkowej w stopie nitinol. Powtoki TBC (thermal barrier coatings) -
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badania mikrostrukturalne. Szkta metaliczne - badania mikrostrukturalne i rentgenostrukturalne.

Sposoby  weryfikacji efektow

Sprawdzian pisemny.

uczenia sie

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole

_‘é’ fai_ 2 efektow Dyscyplina/
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g; g g _% &i % g E ﬂé § E & % sie dla ktérych odnosi
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— studiow
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K_W03 materiatowa
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K_U03
Materiaty nowej generacji K_U04
K_U05
K_KO01
K_K02
K_KO04

Tresci programowe

Klasyfikacja i nazewnictwo materiatdw inzynierskich, wigzania miedzy atomami, Ogdlna charakterystyka
podstawowych grup materiatdw inzynierskich. Struktura materiatow: krystaliczna, amorficzna. Ukfady
rownowagi fazowej. Dobor materiatéw inzynierskich we wspétczesnej inzynierii. Materiaty metaliczne nowej
generacji, stopy z pamiecig ksztattu. Materiaty ceramiczne, szkliste i szklano-krystaliczne (szkta nowej
generacji). Nowoczesne materiaty polimerowe i kompozytowe. Charakterystyka nanomateriatow. Nowa
generacja biomateriatbw. Metody badan materiatbw nowej generacji. Witasciwosci fizyczne wybranych
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materiatdw nowej generacji. Nowoczesne materialy ceramiczne - wytwarzanie i okreslenie podstawowych
wtasciwosci. Kompozyty wzmacniane widknami i nie tylko - wywarzanie, badania wybranych wiasciwosci
uzyskanych materiatow. Widkniste materiaty nowej generacji - badania wybranych wtasciwosci. Szkto
i materiaty szklano-ceramiczne jako materialy nowej generacji - wytwarzanie i okreslenie wybranych
wiasciwosci. Metaliczne materiaty nowej generacji - badania mikrostrukturalne. Modyfikacja powierzchni -

badania mikrostrukturalne i wybranych wtasciwosci.

Sposoby  weryfikacji efektow

Sprawozdanie z wybranych zaje¢ laboratoryjnych, kolokwium zaliczeniowe.

uczenia sie
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Tresci programowe

Wprowadzenie: materiaty, ich struktura a metody badan materiatéw. Badania strukturalne materiatow. llosciowy
opis struktury materiatéw. Metody badan wtasciwosci uzytkowych materiatdw. Badania nieniszczgce materiatéw.

Badania wtasciwosci materiatow.
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Sposoby  weryfikacji efektéw|Sprawozdanie z wybranych zaje¢ laboratoryjnych, test zaliczeniowy, egzamin pisemny.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
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N .
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Zarys w rozwoju materiatébw i tendencje w rozwoju metod ich badania. Aparatura stosowana do badan
makroskopowych i mikroskopowych materiatéw (budowa i rodzaje mikroskopéw). Instrumentarium badawcze
do okreslania wtasnosci mechanicznych materiatdw (budowa i wykorzystanie uniwersalnej maszyny
Tresci programowe wytrzymatosciowej, budowa i rodzaje urzadzeh do badania twardos$ci). Aparatura stosowana w badaniach
nieniszczgcych materiatobw. Badania makroskopowe. Wykorzystanie mikroskopow w ocenie struktury
materiatdw. Wykorzystanie uniwersalnej maszyny wytrzymatosciowej i twardosciomierzy w ocenie wtasnosci
materiatbw. Budowa i wykorzystanie dyfraktometru rentgenowskiego jako przyktad badan nieniszczacych.

Analizatory sktadu chemicznego.

Sposoby  weryfikacji efektow | Test zaliczeniowy, egzamin pisemny.

uczenia sie
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Rok studiow: pierwszy Semestr: drugi

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30 taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 375

59



Rok studioéw: drugi Semestr: trzeci
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Tresci programowe

CWICZENIA (gry zespotowe)

Pitka siatkowa

Diagnostyka umiejetnosci technicznych - wybrane testy. Doskonalenie sposobdw poruszania sie po boisku
w pitce siatkowej w deficycie czasu z zadaniem dodatkowym. Gra wiasciwa. Doskonalenie odbic pitki w postawie
wysokiej po przemieszczeniu, wzdtuz siatki. Gra wtasciwa.

Doskonalenie odbic¢ oburgcz gérg na rézne odlegtosci, akcent na czyste odbicie, pitka bez rotacji. Gra wtasciwa.
Doskonalenie zagrywki rotacyjnej, w strefy 1/5 na 8,9 metr boiska. Gra wiasciwa. Doskonalenie przyjecia
zagrywki rotacyjnej do punktu zero, styczna stref 2/3. Gra wiasciwa. Nauka/doskonalenie zagrywki szybujacej -
flot. Cel zagrywka pomiedzy gorng tasma, a krawedziami antenki, pitka przechodzi w przestrzeni 80 cm. Gra
wtasciwa. Doskonalenie odbic pitki w postawie niskiej o zachwianej rownowadze, pad siatkarski, rzut siatkarski.
Gra wiasciwa. Nauka/doskonalenie odbi¢ pitki w formie wystawy, do skrzydet 2/4 oraz do strefy 3 ,krotka”. Gra
wiasciwa. Doskonalenie zbicia dynamicznego, atak kierunkowy. Cel rogi boiska, lub 8,9 metr boiska

przeciwnika. Gra wtasciwa. Doskonalenia zastawienia. Blok podwdjny, ukierunkowany na stworzenie ,szwu
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bloku”- eliminacja tzw. ,dziury w bloku”. Z miejsca, z dojscia z kroku odstawnego, ze swojej strefy. Gra wiasciwa.
Gra wiasciwa z wykorzystaniem wszystkich elementéw poznanych w trakcie zajec.

Pitka koszykowa

Testy: slalom z koztowaniem, rzuty osobiste. Doskonalenie koztlowania w trakcie matych gier szkolnych
z zadaniami dodatkowymi. Nauczanie/doskonalenie zagran, pick and roll. Gra 3x3 z wykorzystaniem zaston.
Nauczanie/doskonalenie prawidtowej postawy obronnej przy obronie strefowej 2:3. Gra uproszczona.
Nauczanie/doskonalenie ataku pozycyjnego przy obronie strefowej 2:3. Gra wiasciwa.

Pitka nozna

Diagnostyka umiejetnosci technicznych. Doskonalenie prowadzenia pitki ze zmiang kierunku i tempa. Gra
wiasciwa. Doskonalenie uderzen pitki nogg i glowg po prowadzeniu, po podaniu z powietrza. Gra wtasciwa.
Doskonalenie przyje¢ pitki z asystg przeciwnika. Gra wtasciwa. Doskonalenie strzatéw na bramke w sytuacjach
meczowych. Gra wiasciwa. Turniej pitki noznej halowej - zespoty 5 osobowe.

CWICZENIA (sporty indywidualne)

Trening funkcjonalny

Prehab, omowienie ¢wiczen, obwdd treningowy. Wzmacnianie stabych ogniw- trening obwodowy na bazie
zaawanasowanych c¢wiczen funkcjonalnych. Wzmacnianie rdzenia - kompleks biodrowo - miedniczno -
ledzwiowy, cwiczenia dynamiczne. Ksztattowanie wytrzymatosci krgzeniowo oddechowej, zaawansowane
¢wiczenia stretchingowe potgczone z kontrolg rytmu oddechowego. Kompleksowy trening funkcjonalny:
przygotowanie do ruchu, wzmacnianie rdzenia, elastycznos¢ - moc, regeneracja - kompleksowy stretching
potgczony z indywidualnym rytmem oddechowym.

Trening zdrowotny

Zajecia teoretyczno - praktyczne: wprowadzenie do TZ, przygotowanie do ruchu, koncepcja TA Schultza -
ciezkos¢, ciepto. Ksztattowanie prawidtowej ruchomosci w stawach (mobilnosc¢), wprowadzenie rollerow w celu
rozluznienia miesni przed stretchingiem. TA - wprowadzenie petnego zakresu treningu - nauka wstuchania sie

we wiasny organizm. Ksztattowanie mobilnosci, wprowadzanie ¢wiczen stabilizacyjnych (deska), w réznych
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pozycjach wyjsciowych. Rozbudowanie ¢wiczen na rollerach - wprowadzenie rozcierania w celu zwiekszenie
efektu rozluznienia. Stretching kompleksowy - majgcy na celu rozciggniecie (w indywidualnych granicach
miesni). TA - petny zakres treningu. Przygotowanie do ruchu, wzmacnianie miesni posturalnych, kompleksowe
rollowanie, stretching powieziowy. TA - petny zakres treningu.

Fitness/pilates

Podstawowe ¢wiczenia wzmacniajgce ,obrecz sity” czyli miesnie brzucha, posladkéw i najszersze miesnie
grzbietu. Wprowadzenie do éwiczen w technice Pilates. Cwiczenia miesni najszerszych grzbietu i tutowia -
technika wykonywania tych éwiczen i nauka prawidtowego oddychania. Cwiczenia rozciggajgco rozluzniajgce.
Ramiona i gérna czes¢ ciata - wzmacnianie i rozcigganie oraz umiejetnos¢ rozluzniania gornej czesci ciata.
Cwiczenia Pilates - wejécie w poziom pierwszy - éwiczenia wzmacniajgce miesnie plecéw i brzucha.
Wzmacnianie ,obreczy srodkowej” poprzez precyzyjny dobdor éwiczen kontynuacja poziomu pierwszego.
Wzmacnianie i rozcigganie nog - od posladkéw do stop. Kontrola nad dbatoscig utrzymywania wtasciwego
uktadu ciata - poziom pierwszy. Wzmacniajgce cwiczenia ramion. Rozluznienie wszystkich miesni ,obreczy
srodkowej” - poziom pierwszy. Wprowadzenie w poziom drugi ¢wiczen Pilates poprzez rozbudowanie ¢wiczen
pochodzgcych z poziomu pierwszego. Rozluznianie gornej czesci ciata i jednoczesnie rozcigganie przy uzyciu
pitki fit ball. Uruchamianie okolicy krzyzowej - poziom drugi. Wzmacnianie ,obreczy srodkowej” i n6g przy uzyciu
ciezarkow - poziom drugi. Wzmacnianie ramion i plecow przy uzyciu przyborow - kije, ciezarki. Poziom trzeci
Pilates - kontynuowanie wzmacniania miesni zwlaszcza ,obreczy srodkowej’. Skoordynowanie ruchdéw
w bardziej skomplikowanych ¢wiczeniach. Zastosowanie zaawansowanych ¢wiczen na miesnie brzucha i ndg
pochodzgce z poziomu trzeciego.

Tenis stolowy

Diagnostyka umiejetnosci technicznych gry. Pozycja wyjsciowa i podstawowe zasady poruszania sie przy stole.
Gra pojedyncza. Uderzenie kontra forehand po przekatnej, gra pojedyncza na punkty. Uderzenia kontra

forehand i backhand po przekatnej, gra na punkty ze zmiang ¢wiczgcych przy stotach. Doskonalenie poznanych
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uderzen, uderzenia po prostej, akcent na prace nog przy stole. Gra na punkty ze zmiang ¢wiczgcych. Turnigj
indywidualny - rozgrywka kazdy z kazdym.

Ptywanie (zajecia realizowane tylko w przypadku wynajecia obiektu)

Szkolenie bhp, zapoznanie z regulaminem ptywalni, regulaminem studium, organizacja na zajeciach - tok zajec.
Rozptywanie. Doskonalenie stylu grzbietowego, ptywanie dlugich dystanséw. Doskonalenie stylu kraul na
piersiach, ptywanie dtugich dystanséw. Doskonalenie stylu klasycznego, ptywanie dtugich dystansow.
Doskonalenie technik ptywackich w stylach: grzbiet, kraul na piersiach, klasyk.

Sitlownia (zajecia realizowane tylko w przypadku wynajecia obiektu)

Zapoznanie studentow z obiektem, po czesci wstepnej realizowanej na sali fitness. Omdwienie funkcjonowania
sprzetu znajdujgcego sie na sitowni. Anatomiczna adaptacja miesniowa. Przygotowanie do ruchu - sala fitness:
podniesienie temperatury ciata, rozcigganie dynamiczne, ¢wiczenia mobilizacyjne przygotowujgce do treningu
sitowego. Przejscie na sitownie: trening sitowy - zasada FBW (full body workout), trening tlenowy - w oparciu
o orbitreki, bieznie, rowerki, stepery - wysitki ciggte o intensywnosci okoto 60% HRmax. Wytrzymatos$é
miesniowa. Przygotowanie do ruchu - sala fitness: stepy, rozcigganie dynamiczne, éwiczenia wzmacniajgce
z wykorzystaniem hantli i fit ball, ¢wiczenia stabilizacji centralnej. Przejscie na sitownie: trening sitowy -
wytrzymatos¢ miesniowa duzych grup miesniowych ilos¢ powtérzen od 12 do 16 w serii, trening tlenowy -
w oparciu o orbitreki, bieznie, rowerki, stepery - wysitki mieszane na wzér wysitkdbw interwatowowych, tetno
zalezne od indywidualnych mozliwosci wysitkowych. Trening w oparciu o programy treningowe prowadzgcego
lub préby wprowadzania indywidualnych programoéw treningowych, ktére muszg zosta¢ zaakceptowane przez
prowadzgcego. Przygotowanie do ruchu- sala fitness: stepy, rozcigganie dynamiczne, ¢wiczenia wzmacniajgce
z wykorzystaniem ciezaru swojego ciata, éwiczenia stabilizacji centralnej. Przejscie na sitownig - trening sitowy,
trening tlenowy - proby wprowadzania treningu hybrydowego 5 min orbitrek/ obwdd treningowy na duze grupy
miesniowe 4 ¢wiczenia.

Tenis ziemnyl/tenis plazowy
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Doskonalenie uderzenh forehand, backhand, gra szkolna single. Turniej singlowy - tenis ziemny. Doskonalenie

sposobow poruszania sie po boisku w trakcie gry wtasciwej w tenisie plazowym. Turniej singlowy - tenis plazowy.

Sposoby  weryfikacji efektow

Zaliczenie (ustne - znajomos¢ teoretycznych podstaw wybranej dyscypliny, praktyczne - realizacja zadan

uczenia sie ruchowych na poszczegolnych zajeciach, inne - ocena wspotpracy w grupie, komponent spoteczny).
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Tresci programowe

Umiejscowienie koncepcji ekologistyki w teorii i praktyce logistyki stosowanej. Ewolucja, definicje i przedmiot
koncepcji ekologistyki. Poréwnanie ekologistyki z koncepcjami pokrewnymi oraz jej odniesienie wzgledem

tradycyjnej logistyki. Cyrkulacja odpadéw i surowcéw wtérych w obiegu ekologistycznym - petle itancuchy
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dostaw. Podstawy gospodarki odpadami w koncepcji ekologistyki. Wdrazanie dziatann ekologistycznych do
praktyki gospodarczej. Zadania i procesy ekologistyki w zarzgdzaniu odpadami oraz ich ekonomiczne
konsekwencje. Uwarunkowania prawno-organizacyjne w zakresie gospodarowania odpadami w Polsce
i krajach Unii Europejskiej. Analiza wielkosci generowanych odpadow przemystowych i poziomu ich
zagospodarowania w Polsce. Modelowa koncepcja realizacji procesow ekologistyki w zarzgdzaniu strumieniami
odpadéw. Model kosztow procesow ekologistyki w zarzgdzaniu strumieniami odpaddéw. Analiza korzysci
z zastosowania ekologistyki w zarzgdzaniu strumieniami odpaddéw. Prezentacja zatozenh modelu opisowego
przebiegu procesow logistycznych i modelu matematycznego kosztow logistycznych zagospodarowania
odpaddw przemystowych w przedsiebiorstwie gospodarujgcym odpadami przemystowymi X. Tworzenie bazy
danych w programie Excel, zgodnie z modelem opisowym, ktéra uwzglednia rodzaje odpadéw przemystowych
zgodnie z Katalogiem Odpadéw, charakteryzuje klientow przedsiebiorstwa X, okresla jednostkowe sktadowe
koszty zwigzane z transportem i magazynowaniem odpaddw oraz zagospodarowaniem odpadow poprzez
sktadowanie lub przekazanie organizacjom odzysku. Obliczanie z bazy danych kosztéw logistycznych,
zgodnie z modelem matematycznym, zwigzanych z transportem odpaddw, ich magazynowaniem oraz
zagospodarowaniem poprzez sktadowanie lub odzysk. Analizowanie uzyskanych wynikow poprzez
prezentacje graficzngi tabelaryczng réznego rodzaju zestawien, poréwnan, wyliczen, itp., dotyczacych stanu
biezgcego. Tworzenie prognoz zwigzanych z poszczegolnymi sktadnikami kosztow, analizowanie roznych
wariantéw zmian danych, prezentacja prognoz w formie graficznej i tabelarycznej. Tworzenie prognoz
zwigzanych z poszczegolnymi sktadnikami kosztdw, analizowanie réznych wariantdow zmian danych,
prezentacja prognoz w formie graficznej i tabelarycznej. Tworzenie symulacji zwigzanych z poszczegolnymi
sktadnikami kosztow, analizowanie r6znych wariantéw zmian elementéw obu modeli, prezentacja symulacji

w formie graficznej i tabelarycznej.

Sposoby

uczenia sie

weryfikacji

efektow

Zadania éwiczeniowe, kolokwium.
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole

§ Q 2 efektow Dyscyplina/
= £ L ®|g ©| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-MM-03 s |22 | |a 23] S Nls gl ™ yseypiiny, €0
3 Q e © O 0 © > o E Rl £ sie dla ktorych odnosi
S |e|E |elsge|ls % |[£ |8 g% s
= 3 9 o |N 5 | E E - |s § 3 | programu | sie przedmiot
O © i % (14

- studiow
30 30 60 6 K_WO01 InZzynieria
K_W04 materiatowa

Materiaty metaliczne
K_U03
K_K02

Tresci programowe

Co to jest metal? Gtowne wiasciwosci metali. Charakterystyka wigzania metalicznego. Struktura sieciowa
metali. Teoria stanu metalicznego. Rzeczywista struktura metali. Charakterystyka defektow sieciowych.
Polikrystaliczna struktura metali. Stopy metali - charakterystyka i klasyfikacje. Roztwory state i fazy
miedzymetaliczne - definicje i klasyfikacje. Krystalizacja metali - mechanizm krystalizacji. Krystalizacja wlewka.
Krzepniecie stopéw w warunkach nierédwnowagi. Przemiany alotropowe. Odksztatcenie plastyczne
i rekrystalizacja metali. Wykresy réwnowag fazowych stopow - metodyka sporzagdzania, gtéwne reguty, krzywe
chtodzenia. Charakterystyka uktadéw réwnowag fazowych. Charakterystyka uktadu Fe-FesC, charakterystyka
przemian i sktadnikow strukturalnych podziat stopéw wedtug ukfadu Fe-FesC i ich charakterystyka. Stal:
terminologia, klasyfikacje stali. Pierwiastki stopowe w stali. Charakterystyka i klasyfikacja stopéw aluminium
i stopdw miedzi. Charakterystyka i klasyfikacja stopdw magnezu i tytanu. Krystalograficzne aspekty stanu
metalicznego, proces krystalizacji materiatu metalicznego. Uktady réwnowagi fazowej stopéw — metodyka
sporzgdzania — aspekty teoretyczne i praktyczne. Badania wtasciwosci fizykochemicznych stopéw zelaza.
Badania witasciwosci fizykochemicznych stopdw miedzi. Badania wiasciwosci fizykochemicznych stopow

aluminium. Badania wtasciwosci mechanicznych materiatbw metalicznych. Badania mikrostrukturalne stopéw
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zelaza. Badania mikrostrukturalne stopow miedzi. Badania mikrostrukturalne stopow aluminium. Badania
mikrostrukturalne stopow magnezu i tytanu.
Sposoby weryfikacji efektéw|Sprawdzian pisemny - laboratorium,
uczenia sie Egzamin - wykiad.
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
_‘é’ fai_ ) 2 efektow Dyscyplina/
WIP-PLM-D1-MC-03 - |8 5 ¢ lo 2|5 | = N § (”i ezenta dy,scyp""y’ d°_
g; g g % &i % g % Gé § E 8 % sie dla ktorych odnosi
= g cg; S N 5 § & TS S 3 | programu | sie przedmiot
- studiow
30 30 60 4 K_W01 Inzynieria
K_W03 materiatowa
K_WO04
K_U03
Materiaty ceramiczne K_U04
K_U05
K_KO1
K_KO02
K_K04
Ogodlna charakterystyka przemystu ceramicznego - rozwdj historyczny w Polsce i na Swiecie. Materiaty
ceramiczne - charakterystyka struktury i wtasciwosci. Poréwnanie z innymi materiatami. Podstawowe surowce
Tresci programowe
ceramiczne - kryteria podzialu oraz stawiane wymagania. Rodzaje mas ceramicznych. Metody
przygotowywania, wzbogacania oraz przerébki. Produkcja wyrobdéw ceramicznych - schemat ogolny.
Przyktadowe technologie. Charakterystyka wybranych grup materiatdbw ceramicznych (mat. ogniotrwate, cer.
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budowlana). Szkto - materiat przemystu ceramicznego. Surowce szklarskie. Wtasciwosci
i zastosowanie szkiet. Nowoczesne materiaty ceramiczne oraz technologie ich produkcji. Analiza makro
i mikroskopowa podstawowych surowcow ceramicznych. Projektowanie mas ceramicznych. Wytwarzanie mas
ceramicznych. Formowanie wyrobdw ceramicznych. Suszenie i wypalanie wyrobow ceramicznych. Szkliwienie,
zdobienie, obrobka wyrobow ceramicznych. Badania wybranych wtasciwosci materiatbw ceramicznych.

Procesy technologiczne produkcji wybranych materiatow ceramicznych.

Sposoby  weryfikacji efektow

Sprawozdanie z wybranych zaje¢ laboratoryjnych, kolokwium zaliczeniowe.

uczenia sie
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
S w »n | efektow Dyscyplina/
e 5 t% - (l_J P d li d
£ = £ uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-ZS-03 o 2 = c |la 2|32 g . E o Y _ y YPIRY. _
2 o % o 13 @ T Z o g N|&S £ si¢ dla ktérych odnosi
> ) = e < = c 2 c
= Z S S 5 = S - Es S 3 | programu | sie przedmiot
. Q o
— @ studiow
) ) 15 30 45 4 K_W07 Nauki
Zarzadzanie strategiczne K Uo7 dzani
_ 0 zarzgdzaniu
K_KO02 i jakosci

Tresci programowe

Istota strategii przedsiebiorstwa - gtdwne nurty oraz szkoty zarzgdzania strategicznego, wizja, misja, cele oraz
zadania zarzgdzania strategicznego. Analiza otoczenia konkurencyjnego. Strategie rozwoju przedsiebiorstwa -
poziomy =zarzgdzania strategicznego, kryteria i rodzaje strategii, podstawowe strategie konkurowania
przedsiebiorstwa. Modele osiggania zysku. Wptyw procesow globalizacyjnych na zarzgdzanie strategiczne
przedsiebiorstw. Minimalizacja ryzyka prowadzenia dziatalnosci przedsiebiorstwa w efekcie stosowania
dywersyfikacji oraz alianséw strategicznych. Pozycjonowanie produktdw na rynku oraz strategiczne
wykorzystanie posiadanych zasobow. Analiza makrootoczenia. Analiza sektorowa. Analiza potencjatu
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przedsiebiorstwa. Analiza pozycji strategicznej. Punktowa ocena atrakcyjnosci sektora. Analiza sity
przetargowej przedsiebiorstwa oraz wptywu natezenia konkurencji i zagrozenia substytucyjnego na mozliwosci
prowadzenia dziatalnosci przez przedsiebiorstwo. Analiza stanow otoczenia przedsiebiorstwa z wykorzystaniem
metody scenariuszowej. Ocena pozycji rynkowej strategicznych jednostek biznesu z wykorzystaniem metod
portfelowych. Analiza konkurencji przedsiebiorstwa z wykorzystaniem mapy grup strategicznych. Analiza
potencjatu konkurencyjnego przedsiebiorstwa z wykorzystaniem analizy kluczowych czynnikdw sukcesu.
Monitorowanie strategii przedsiebiorstwa z wykorzystaniem strategicznej karty wynikow. Analiza pozyciji
strategicznej przedsiebiorstwa z wykorzystaniem metody SPACE. Wykorzystanie analizy SWOT do oceny

poziomu zarzgdzania strategicznego w przedsiebiorstwie.

Sposoby  weryfikacji efektow | Kolokwium zaliczeniowe, egzamin.

uczenia sie
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
8 o (7)) efektow Dyscyplina/
= 3 §|g i d liny, d
e = = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-BDIDM-03 = [2 2 |g|la 2|3 | s -~ Nls ¢ ySeypiny
S o L © SEG © > o |E Jla £ si¢ dla ktorych odnosi
< N ® o |.@ c c = = o =<
> k) S o T O £ © £ N o x S . .
= 5 3 o IN g 3 & s o 3| programu sie przedmiot
— studiéw
K_W03
. L K_U04 Inzynieria
Bazy danych i Data Mining 30 30 3 )
K_U05 materiatowa
K_K02
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Tresci programowe

Systemy baz danych. Obiektowy model bazy danych. Relacyjny model bazy danych. Strukturalny jezyk zapytan.
Ztozone instrukcje SQL. System zarzgdzania bazg danych - MySQL. Makra - generatory aplikacji dla baz

danych. Podstawy jezyka visual basic.

Sposoby  weryfikacji  efektow | Kolokwium.
uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
_‘é 0 lu_) efektow Dyscyplina/
WIP-PLM-D1-JO-03 - © S N I g © 2 lﬁ' g B uczenia dyscypliny, do
g; g % Tg a § E é GEJ ;E; '_§ &"é 3—2 sie dla ktérych odnosi
= g % N g § £ = 5 S 3 | programu | sie przedmiot
- studiow
30 30 2 K_W09 InZzynieria
Jezyk obcy (angielski) K_U01 materiatowa
K_U09 (dziedzina nauk
K_K04 humanistycznych)

Tresci programowe

Cwiczenia kompetencji zawodowych. Jezyk specjalistyczny w miejscu pracy. Cwiczenia komunikacyjne i
leksykalne. Korespondencja stuzbowa. Konstrukcje jezykowe w uzyciu praktycznym. Praca z tekstem

specjalistycznym. Praca z materiatem audiowizualnym.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Zaliczenie (ustne, opisowe, testowe lub inne), kolokwia, prace pisemne, prezentacje studentéw grupowe

i indywidualne, aktywnos¢ podczas zajec.

70




Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 Q ﬂ efektow Dyscyplina/
N 2| ..
WIP-PLM-D1-JO-03 © g ° g © 2 8le 8 uczenia dyscypliny, do
§e) c = kv @® = . o
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@ n .
studiow
30 30 2 K W09 InZzynieria
Jezyk obcy (niemiecki) K U0 materiatowa
K U09 (dziedzina nauk
K_KO 4 humanistycznych)

Tresci programowe

Cwiczenia kompetencji zawodowych. Jezyk specjalistyczny w miejscu pracy. Cwiczenia komunikacyjne i

leksykalne. Korespondencja stuzbowa. Konstrukcje jezykowe w uzyciu praktycznym. Praca z tekstem

specjalistycznym. Praca z materiatem audiowizualnym.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Zaliczenie (ustne, opisowe, testowe lub inne), kolokwia, prace pisemne, prezentacje studentéw grupowe

i indywidualne, aktywnos¢ podczas zajec.
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
E 3 §lg o i d liny, d
£ = £ uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-MSWNI-03 ° 2 2 c |la 2|3 g = o Q "i. . y YR .
2 Q % o |8 @ S Z o aE: ‘N 8 £ sie dla ktérych odnosi
> o b e = = [ O c
< 5 8 a N % aE) g - 5 S 3 | programu sie przedmiot
. Q e
- @ studiow
15 15 30 3 K_WO01 Inzynieria
K_W03 materiatowa
Metody statystyczne w naukach .
inzynierskich K_U05
K K02

Tresci programowe

Charakterystyka procesu badania statystycznego. Etapy badan statystycznych. Wyznaczanie wartosci miar
rozktadu cechy w prébie, w tym miary: potozenia, zréznicowania, asymetrii i koncentracji. Wykorzystanie metod
statystyki opisowej w naukach inzynierskich. Zmienna losowa i podstawowe rozktady zmiennych losowych.
Doktadne i graniczne rozktady statystyk z proby. Estymacja punktowa i przedziatowa. Ustalenie minimalnej
liczby pomiarbw wobec postulatu reprezentatywnosci proby statystycznej. Wykorzystanie metod estymacii
przedziatowej w naukach inzynierskich. Parametryczne testy w weryfikacji hipotez statystycznych wyrazanych
przez argumenty rozkladéw danych klasycznych lub wskaznikow struktury. Nieparametryczne testy weryfikaciji
hipotez statystycznych. Wykorzystanie metod teorii weryfikacji hipotez w naukach inzynierskich. Komputerowe
pakiety statystyczne wykorzystywane w statystyce inzynierskiej. Projektowanie badania statystycznego.
Zbieranie i prezentacja danych statystycznych. Wykorzystanie metod statystyki opisowej do analizy problemow
inzynierskich. Analiza problemoéw inzynierskich z wykorzystaniem podstawowych rozktadéw statystycznych.
Analiza probleméw inzynierskich z wykorzystaniem doktadnych i granicznych rozktadéw statystyk z proby.

Wykorzystanie metod estymacji podstawowych parametrow opisowych w naukach inzynierskich. Okreslenie
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minimalnej liczebnosci proby dla zatozonej dokfadnosci pomiaru. Wykorzystanie wybranych testow
parametrycznych w naukach inzynierskich. Wykorzystanie wybranych testéw nieparametrycznych w naukach

inzynierskich. Wykorzystanie wiedzy do przyktadowych obliczen statystycznych.

Sposoby weryfikacji  efektow | Kolokwium.
uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 0 lu_) efektow Dyscyplina/
N .
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15 15 30 3 K_WO01 InZzynieria
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Statystyka inzynierska K_U04
K_U05
K_KO02

Tresci programowe

Charakterystyka procesu badania statystycznego. Etapy badan statystycznych. Wyznaczanie wartosci miar
rozktadu cechy w probie, w tym miary: potozenia, zroznicowania, asymetrii i koncentracji. Zmienna losowa
i podstawowe rozktady zmiennych losowych. Doktadne i graniczne rozktady statystyk z préby. Estymacja
punktowa i przedziatowa. Ustalenie minimalnej liczby pomiarow wobec postulatu reprezentatywnosci proby
statystycznej. Parametryczne testy w weryfikacji hipotez statystycznych wyrazanych przez argumenty
rozktadow danych klasycznych lub wskaznikow struktury. Nieparametryczne testy weryfikacji hipotez
statystycznych. Wykorzystanie metod statystycznych w zarzagdzaniu produkcjg. Projektowanie badania
statystycznego. Zbieranie danych statystycznych. Prezentacja danych statystycznych. Wyznaczanie miar
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potozenia probkowego zbioru danych. Wyznaczanie miar dyspersji probkowego zbioru danych. Wyznaczanie
miar asymetrii probkowego zbioru danych. Koncentracja i sptaszczenie zbioru probkowego. Analiza danych
z wykorzystaniem znanych statystyk opisowych — praca samodzielna. Analiza podstawowych rozktadow
zmiennych losowych. Wykorzystanie doktadnych i granicznych rozktadow statystyk z préby w zadaniach.
Estymacja parametréw populacji generalnej na podstawie proby statystycznej. Minimalna liczebnos¢ proby dla
zatozonej doktadnosci pomiaru. Przeprowadzenie testu dla wartosci sredniej populacji. Przeprowadzenie testu
istotnosci dla dwoch srednich. Wykonanie testu dla wariancji populacji generalnej. Przeprowadzenie testu dla
dwoch warianciji. Przeprowadzenie testu dla wskaznika struktury populacji. Przeprowadzenie testu istotnosci
dla dwdch wskaznikdw struktury. Przeprowadzenie testu weryfikacji hipotez dla analizy rozktadu. Wykorzystanie

wiedzy statystyki matematycznej.

Sposoby  weryfikacji  efektow | Kolokwium.

uczenia sie
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
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Podstawy automatyzacji i robotyki K_UO03
K_U04
K_U05
K_U06
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K_U08
K_U09
K_K02

Tresci programowe

Automatyzacja i zadania urzgdzen automatyki. Charakterystyka podstawowych poje¢. Struktura i klasyfikacja
uktadéw sterowania automatycznego. Elementy i komponenty automatyki. Sterowanie procesami ciggtymi.
Regulatory. Sterowanie binarne i cyfrowe. Sterowniki programowalne. Roboty przemystowe — charakterystyka,
budowa i podziat. Chwytaki i manipulatory. Robotyzacja wybranych proceséw. Zagadnienia kinematyki
i sterowania robotow. Programowanie robotow. Analiza funkcjonowania ukfadéw sterowania
i regulacji automatycznej. Wykorzystanie narzedzi informatycznych w modelowaniu i symulacjach ukfadow
automatyki i robotyki. Analiza problemowa zagadnien zwigzanych z automatyzacjg robotyzacjg wybranych
procesOw. Zaznajomienie 2z obstugg przyrzgdéw pomiarowych i wykorzystywanymi stanowiskami
laboratoryjnymi oraz oprogramowaniem. Badanie wybranych elementow i komponentéw automatyki oraz
uktadow sterowania i regulacji automatycznej. Programowanie uktaddéw sterowania cyfrowego i regulacji
automatycznej ze sterownikiem PLC. Sterowanie manipulatoréw oraz programowanie robotéw. Komputerowa
wizualizacja i sterowanie procesow technologicznych. Analiza techniczno - funkcjonalna zadan projektowych.
Dobér komponentéw i srodkow technicznych niezbednych do zautomatyzowania lub robotyzacji danego

procesu. Opracowanie algorytméw sterowania. Synteza i ewaluacja zadan projektowych oraz ich dokumentacja.

Sposoby  weryfikacji

uczenia sie

efektow

Kolokwium, test, projekt.
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Tresci programowe

Magazyn i magazynowanie - charakterystyka podstawowych poje¢ i aktéw normatywnych. Charakterystyka
wybranych proces6w magazynowania. Budowa i rozplanowanie magazynow. Wyposazenie techniczne
magazynow. Organizacja i bezpieczehstwo prac w magazynach. Narzedzia informatyczne wykorzystywane do
zarzgdzania magazynem. Automatyzacja i robotyzacja pracy magazynu. Analiza problemowa i techniczna
procesOw zwigzanych z magazynowaniem. Analiza wydajnosci i kosztdw magazynowania. Zaznajomienie
z obstugg przyrzgdéw pomiarowych i oprogramowaniem. Badanie wybranych elementdw, urzadzen i uktadow
wyposazenia technicznego i informatycznego nowoczesnych magazynéw. Modelowanie i symulacja wybranych
procesow zwigzanych z magazynowaniem. Analiza funkcjonalno - techniczna zadan projektowych. Dobor
procesu magazynowania. Dobdér rozplanowania magazynu. Dobor sktadnikdw wyposazenia technicznego

magazynu. Synteza i ewaluacja zadan projektowych oraz ich dokumentacja.

Sposoby  weryfikacji efektow

Kolokwium, test zaliczeniowy, projekt.
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uczenia sie

Rok studiéw: drugi Semestr: trzeci

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30 taczna liczba godzin zajeé¢ (w semestrze): 375
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Rok studiow: drugi Semestr: czwarty

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
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studiéw
Projektowanie procesowe 15 30 45 4 K_W02 Inzynieria
materiatéow K_U04 materiatowa

Tresci programowe

Podstawowe pojecia i definicje zwigzane z projektowaniem procesowym. Mierniki efektywnosci ekonomicznej
produkcji, optacalno$¢ przedsiewziecia. Charakterystyka elementéw skladowych projektu procesowego.
Schemat ideowy procesu wraz z bilansem materiatowym i energetycznym. Schemat przebiegu technologii wraz
z okresleniem wielkosci emisji. Etapy konstrukcyjnego przygotowania produkcji. Optymalizacja technologii.
Przygotowanie dokumentacji projektowej i technologicznej. Wykonanie projektu technologii przemystowej
wybranej metody w metalurgii zelaza. Wykonanie projektu technologii przemystowej wybranej metody
w metalurgii aluminium. Opracowanie schematu ideowego procesu wraz z bilansem materiatowym
i energetycznym. Wykonanie projektu technologii przemystowej recyklingu. Wykonanie projektu technologii

przemystowej odzysku metali.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Kolokwium, projekt, egzamin.
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i jakosci

Istota marketingu. Produkt. Cena. Dystrybucja. Promocja. Segmentacja rynku. Konsumenci i ich zachowanie
Tresci programowe na rynku. Marketingowy system informacji. Plan marketingowy. Istota marketingu. Badania marketingowe.
Marketing przemystowy. Marketing ustug. E - Marketing. Marketing w wymianie miedzynarodowej. Strategia

ceny. Dystrybucja towarow. Promocja jako narzedzie marketingu. Systemy informacyjne w marketingu.

Sposoby  weryfikacji  efektow | Kolokwium.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 o »n | efektow Dyscyplina/
E = £ uczenia scypliny, do
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@ n ‘.
studiow
Opakowania ; systemy |15 15 30 |2 K_W02 Nauki
identyfikacji produktow K_W03 0 zarzadzaniu
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K_WO06 i jakosc
K_WO07
K_U02
K_U04
K_U07
K_KO1
K_K02
K_KO04

Tresci programowe

Wprowadzenie do tematyki zwigzanej z opakowaniami. Proces opakowaniowy jako czes¢ systemu
logistycznego. Obszary stosowania opakowan. Definicje i klasyfikacje podziatu opakowan. Funkcje opakowan.
Wymagania stawiane opakowaniom w procesach logistycznych. Obowigzki wprowadzajgcego opakowanie do
obiegu gospodarczego. Znakowanie opakowan, produktéw. Opakowania w tancuchach logistycznych.
Opakowania w obiegu gospodarczym. Materiaty stosowane do wytarzania opakowan. Wytyczne do
projektowania opakowan. Odpady opakowaniowe. Cechy odpadéw opakowaniowych. Systemy
zagospodarowania odpadow opakowaniowych. ldentyfikacja i ocena wtasciwosci opakowan stosowanych do
zabezpieczania produktow. ldentyfikacja i ocena wtasciwosci pomocniczych srodkow opakowaniowych
stosowanych do zabezpieczania produktéw. Analiza i ocena wybranych technik pakowania produktéw. Sposoby
znakowania opakowan oraz produktow. Projektowanie opakowania i etykiety. Proces pakowania. Opakowania
z punktu widzenia logistyki. Obieg opakowan w tancuchu dostaw. Paletowe jednostki tadunkowe - rodzaje,
wiasciwosci fizyczne, mechaniczne i uzytkowe. Obieg jednostek tadunkowych. Wspétzaleznos¢ wymiarowa

palet, Srodkow transportowych i powierzchni magazynowe;.

Sposoby  weryfikacji

uczenia sie

efektow

Sprawozdania, kolokwium.
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Materiaty polimerowe K_U03
K_U08
K_U09
K_KO02
K_KO03

Tresci programowe

Zarys rozwoju materiatdw polimerowych i podstawowe pojecia: ciezar czgsteczkowy i stopien polimeryzacji.
Wytwarzanie polimeréw, surowce, rodzaje polimeryzacji i modyfikacji, techniczne metody polimeryzaciji.
Podstawy klasyfikacji i nazewnictwa polimerow. Skfadniki dodatkowe materiatow polimerowych i ich
charakterystyka. Fizykochemia i krystalizacja polimerow. Charakterystyka wazniejszych polimeréw.
Wiasciwosci materiatow polimerowych. Kompozyty polimerowe. Podstawy przetworstwa i recyklingu materiatow
polimerowych. Identyfikacja materiatdw polimerowych. Wyznaczanie stopnia polimeryzacji - zadania
analityczne. Badania podstawowych wiasciwosci fizycznych. Wykorzystanie oprogramowania CES do
wyszukiwania informacji na temat ré6znych polimeréw oraz proceséw ich przetwarzania. Zywice. Wytwarzanie
kompozytu na osnowie polimerowej. Badania wtasciwosci mechanicznych i struktury materiatow polimerowych.

Depolimeryzacja polimetakrylanu metylu. Drukowanie wyrobdw z polimerow.
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Sposoby  weryfikacji efektow

Sprawozdania z laboratorium, kolokwium z wyktadow i zaje¢ laboratoryjnych.

uczenia sie
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Tresci programowe

Zarys rozwoju materiatow kompozytowych: podstawowe pojecia i definicje. Komponenty i ich charakterystyka.

Podstawy projektowania kompozytow umacnianych czgstkami, witoknami ciggtymi i krétkimi. Rodzaje

potgczenia miedzy komponentami, ich rola i metody badania. Technologie wytwarzania kompozytéw

polimerowych, metalowych oraz ceramicznych. Wybrane aspekty strukturalne kompozytéw i ich wptyw na

wiasciwosci elementow finalnych. Prognozy kierunkéw rozwoju kompozytow (z uwzglednieniem aspektow

ekonomicznych i ekologicznych). Gestos¢ kompozytow oraz udziaty objetosciowe komponentow. Analiza

wybranych materiatow zbrojenia. Projektowanie kompozytow o zmiennym udziale objeto$ciowym fazy

umachniajgcej. Analizy strukturalne wybranych kompozytow. Badania wybranych wtasciwosci kompozytow.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Sprawozdania, test, kolokwium.
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
§ 3’_:- ) ﬂ efektow Dyscyplina/
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- studiow
15 15 30 2 K_WO01 Nauki
K_W02 0 zarzadzaniu
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K_W07
K_W08
K_W09
Centra logistyczne
K_UO07
K_UO08
K_KO01
K_KO02
K_KO03
K_KO04
Centrum logistyczne - przeglad definicji. Réznice pomiedzy centrum logistycznym a centrum dystrybuciji.
Przedmiot i zakres dziatania centréw logistycznych. Zrédta finansowania budowy i rozwoju centréw w Polsce.
Tresci programowe Formuta Partnerstwa Publiczno - Prywatnego jako zrodto finansowania budowy i rozwoju centrow logistycznych
w Polsce. Rola centrum logistycznego w koordynaciji i konsolidacji strumieni transportowych. Oméwienie pojec
transport multimodalny i intermodalny - réznice. Centra logistyczne stymulatorem rozwoju transportu
multimodalnego. Mozliwosci rozwoju portow srédlgdowych w Polsce jako centrow logistycznych. Istota i formy
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rozliczen kompensacyjnych. Centra logistyczne na swiecie. Istota i rola centrow logistycznych funkcjonujgcych

w rozlegtych tancuchach dostaw. Trendy rozwojowe centréw logistycznych. Strategie rozwojowe centréw

logistycznych na przyktadach.

Sposoby weryfikacji efektow

Ocena prezentacji tematycznych, egzamin pisemny.

uczenia sie
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Tresci programowe

Istota i pojecia kosztow logistyki. Przekroje klasyfikacyjne kosztow logistyki. Modelowe ujecie kosztow logistyki

- koszty transportu i zapaséw. Modelowe ujecie kosztow logistyki - koszty proceséw informatycznych.

Wspotzalezno$¢ kosztéw logistyki i konflikt kosztow czgstkowych. Globalne koszty logistyki. Koszty logistyki

w systemie rachunkowosci przedsiebiorstwa. Podstawowe wskazniki kosztowe oceny proceséw logistycznych

w przedsiebiorstwie. Koszty logistycznej obstugi klienta. Specyfikacja kalkulacji kosztow w dziatalnosci

transportowej. Kalkulowanie kosztow zlecenia transportowego. Minimalizacja kosztéw transportu w systemie
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logistycznym. Kalkulacja i optymalizacja kosztéw magazynu i przestrzeni magazynowej. Kalkulacja kosztéw
zapasow. Kalkulacja globalnych kosztow logistyki przedsiebiorstwa. Zastosowanie metod oceny efektywnosci

inwestycji (NPV, IRR) do weryfikacji decyzji o zakupie srodkéw transportu przez przedsiebiorstwo.

Sposoby weryfikacji  efektow | Kolokwium.

uczenia sie
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o Cwiczenia kompetencji zawodowych. Jezyk specjalistyczny w miejscu pracy. Cwiczenia komunikacyjne i
Tresci programowe

leksykalne. Korespondencja stuzbowa. Konstrukcje jezykowe w uzyciu praktycznym. Praca z tekstem

specjalistycznym. Praca z materiatem audiowizualnym.

Sposoby weryfikacji efektow|Zaliczenie (ustne, opisowe, testowe lub inne), kolokwia, prace pisemne, prezentacje studentow grupowe

uczenia sie i indywidualne, aktywnos¢ podczas zajec.
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Tresci programowe

Cwiczenia kompetencji zawodowych. Jezyk specjalistyczny w miejscu pracy. Cwiczenia komunikacyjne i

leksykalne. Korespondencja stuzbowa. Konstrukcje jezykowe w uzyciu praktycznym. Praca z tekstem

specjalistycznym. Praca z materiatem audiowizualnym.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Zaliczenie (ustne, opisowe, testowe lub inne), kolokwia, prace pisemne, prezentacje studentéw grupowe

i indywidualne, aktywnos¢ podczas zajec.
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- studiow
Projektowanie i wytwarzanie|15 30 45 3 K_WO01 Inzynieria
wyrobow w technologii druku 3D K_U04 materiatowa

Historia rozwoju metod druku 3D. Metody druku 3D. Podstawy techniki wytwarzania przyrostowego.
Wprowadzenie do metod szybkiego prototypowania. Skanery 3D. Materiaty stosowane w druku 3D. Biodrukarki
i biodrukowanie. Stereolitografia. Format pliku STL. Ocena parametréw druku 3D i ich wptyw na jakos¢ wyrobu.
Definiowanie powierzchni w systemach 3D. Zaawansowane metody modelowania brytowego. Zaawansowane
Tresci programowe
techniki modelowania 3D. Przygotowanie pliku do druku 3D. Modelowanie geometryczne z wykorzystaniem
narzedzi CAD. Optyczne metody odwzorowania obiektow — skanowanie 3D. Modelowanie na bazie skanu 3D.
Wykonywanie cyfrowych modeli 3D CAD na podstawie skanow 3D. Analiza wtasciwosci materiatdw.
Wykonywanie wydrukéw 3D - przygotowanie modelu w formacie STL, druk modelu, obrébka wydrukéw 3D

z tworzyw sztucznych, ocena doktadnosci wymiarowo - ksztattowej.

Sposoby  weryfikacji efektow |Kolokwia.

uczenia sie
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Wytwarzanie wyrobéw metodami|15 30 45 3 K_WO01 Inzynieria
przyrostowymi K_U04 materiatowa

Historia rozwoju metod druku 3D. Metody druku 3D. Podstawy techniki wytwarzania przyrostowego.
Wprowadzenie do metod szybkiego prototypowania. Skanery 3D. Materiaty stosowane w druku 3D. Biodrukarki
i biodrukowanie. Stereolitografia. Format pliku STL. Ocena parametréw druku 3D i ich wptyw na jakos¢ wyrobu.
Definiowanie powierzchni w systemach 3D. Zaawansowane metody modelowania brytowego. Zaawansowane
Tresci programowe
techniki modelowania 3D. Przygotowanie pliku do druku 3D. Modelowanie geometryczne z wykorzystaniem
narzedzi CAD. Optyczne metody odwzorowania obiektow — skanowanie 3D. Modelowanie na bazie skanu 3D.
Wykonywanie cyfrowych modeli 3D CAD na podstawie skanow 3D. Analiza wiasciwosci materiatdw.
Wykonywanie wydrukéw 3D — przygotowanie modelu w formacie STL, druk modelu, obrébka wydrukéw 3D

z tworzyw sztucznych, ocena doktadnosci wymiarowo - ksztattowej.

Sposoby  weryfikacji  efektow |Kolokwia.

uczenia sie
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Tresci programowe

Rola czynnika ludzkiego w procesach zarzgdzania przedsiebiorstwem. Charakterystyka podstawowych modeli
zarzgdzania zasobami ludzkimi. Typy strategii personalnych oraz ich integracja z podstawowg strategig
przedsiebiorstwa. Pojecie rynku pracy oraz czynnikow ksztattujgcych popyt i podaz na zasoby ludzkie.
Charakterystyka pojecia kultury organizacyjnej. Rola norm i wzorcow postepowania w zarzgdzaniu ludzmi.
Metody i techniki analizy pracy. Wptyw wynikow analizy pracy na aktualne i przyszte dziatania w ramach
zasobow ludzkich. Rodzaje planowania w zakresie zasobéw ludzkich. Zrédta informaciji i techniki planowania
zasobow ludzkich. Nabor pracownikéw. Procedura procesu rekrutacji na rynku wewnetrznym oraz
zewnetrznym. Przebieg dziatan w ramach selekcji kandydatow. Wytyczne dotyczgce rozmowy kwalifikacyjne;j.
System ocen pracowniczych, jego cele i funkcje oraz kryteria i metody oceniania. Pojecie i teorie motywowania.
Zasady stosowania skutecznej motywacji. Pojecie kapitatu ludzkiego. Metody i techniki jego warto$ciowania
i rozwoju. Elementy systemu zarzgdzania zasobami ludzkimi. Identyfikacja sktadnikdéw funkcji personalnych
w przedsiebiorstwie. Organizacja dziatu personalnego w przedsiebiorstwie. Czynniki ksztattujgce rynek pracy.
Zewnetrzny rynek pracy i ustawodawstwo dotyczgce warunkow zatrudniania. Analiza struktury zatrudnienia,
poziomu fluktuacji oraz kosztow pracy. Wptyw kultury organizacyjnej na funkcjonowanie organizacji. Zwigzek

miedzy kulturg organizacyjng a funkcjonowaniem przedsiebiorstwa na rynku. Identyfikacja kompetenc;ji

89




strategicznych oraz okreslenie ich wptywu na wyniki dziatalnosci przedsiebiorstwa. Tworzenie portfeli
kompetenciji stanowisk pracy oraz pracownikow. Wykorzystanie metod matematycznych oraz statystycznych do
iloSciowego planowania zatrudnienia. Wartosciowanie pracy z wykorzystaniem metod analityczno - punktowych

oraz sumarycznych. Analiza warto$ci kapitatu intelektualnego przedsiebiorstwa.

Sposoby  weryfikacji efektow

Kolokwium zaliczeniowe.

uczenia sie
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Tresci programowe

Etymologia i znaczenie pojecia kierowania. Pojecie wiadzy, jej zrodet i metod wykorzystania. Podziat stylow
kierowania w réznych ujeciach. Psychologiczne uwarunkowania zachowania sie ludzi w pracy. Charakterystyka
podstawowych wzorcéw osobowych menedzeréw. Analiza podstawowych btedoéw w procesie kierowania.
Budowanie zespotow pracowniczych. Fazy rozwoju grupy. Analiza rol petnionych przez uczestnikow grupy.
Znaczenie wtasciwego doboru pracownikéw z punktu widzenia efektywnosci zespotéw pracowniczych. Metody
analizowania i rozwigzywania konfliktow w organizacjach. Charakterystyka podstawowych technik zarzgdzania
zespotami pracowniczymi. Analiza silnych i stabych stron poszczegdlnych rozwigzan. Mozliwosci zastosowania
wybranych modeli w konkretnych sytuacjach pracy. Marketing personalny. Podstawy prowadzenia negocjacji.
Ksztattowanie kapitatu ludzkiego w przedsiebiorstwach. Zarzadzanie zasobami ludzkimi w organizacjach
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miedzynarodowych. Analiza czynnikow wptywajgcych na efektywnosS¢ procesu kierowania. Zarzgdzanie
zasobami - analiza skutecznosci podejs¢ i metod. Modele sita i kapitatu ludzkiego w procesie planowania
zatrudnienia. Style kierowania w procesie zarzgdzania ludzmi. Formowanie kadr w przedsiebiorstwie.
Motywowanie zasobow ludzkich przedsiebiorstwa. Kontrolowanie i awansowanie kadr w przedsiebiorstwie
(metody oceny). Analiza osobowosci przedstawicieli kadry kierowniczej. Znaczenie umiejetnosci przywodczych
i spotecznych kadry kierowniczej. Analiza ekonomiczno - finansowa kapitatu ludzkiego w przedsiebiorstwie.
Sposoby  weryfikacji  efektow | Kolokwium zaliczeniowe.
uczenia sie
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K_KO03
K_K04

Tresci programowe Szkolenie w zakresie BHP przewidziane w przepisach zaktadowych. Realizacja zatozonych tresci

programowych praktyki pod kierunkiem zaktadowego opiekuna praktyk.

Sposoby weryfikacji efektow| Opinia zaktadowego opiekun praktyk wraz z oceng wystawiong w Dzienniku Praktyk. Ocena realizacji praktyk

uczenia sie wystawiona przez Petnomocnika Dziekana ds. Praktyk.

Rok studiow: drugi Semestr: czwarty

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30 taczna liczba godzin zajeé¢ (w semestrze): 375

Rok studiéw: trzeci Semestr: pigty
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
c N .% .. ('__, . d linv. d
£ = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-ZZP-05 © 2 = c |la 2|3 S Pl § ”; _ y ypiny _
2 Q % o |8 @ S Z o aE: ‘N 8 £ sie dla ktérych odnosi
> k) = o T = c ° c
= 5 8 a N ;3: aE) g - 5 S 3 | programu sie przedmiot
3 @ studiow
15 15 15 45 3 K_W07 Nauki
Zarzadzanie zasobami K_U04 0 zarzadzaniu
przedsigbiorstwa K_U06 i jakosci
K_U07
K_KO01

Tresci programowe

Wprowadzenie do tematyki zasobdw, zarzgdzanie zasobami przedsiebiorstwa, zasobowa teoria organizaciji.
Teoria zasobow i kompetencji, zasobowe podejscie do strategii przedsiebiorstwa. Zasoby ludzkie, rzeczowe,
finansowe. Zasoby informacji i wiedzy. Zasoby niematerialne: rynkowe, relacyjne i organizacyjne. Kryteria
i metody oceny zasobow. Zasoby w tworzeniu konkurencyjnosci przedsiebiorstwa. Doskonalenie struktury
zasobow. llosciowa i jakosciowa analiza i optymalizacja zasobdéw ludzkich przedsiebiorstwa. Badanie zasobow
organizacyjnych. Analiza zasobdw wiedzy przedsiebiorstwa. Usprawnianie proceséw tworzenia
i rozpowszechniania wiedzy. Gtdwne wskazniki analizy ekonomicznej przedsiebiorstwa. Ocena zasobow
z wykorzystaniem modelu VRIO. Okreslenie silnych i stabych stron przedsiebiorstwa poprzez przeprowadzenie
bilansu strategicznego. Planowanie zapotrzebowania potencjatu. Bilans strategiczny przedsiebiorstwa. Badanie
zasobow organizacyjnych. Analiza zasobow ludzkich przedsiebiorstwa. Analiza finansowa. Ocena zasobow
z wykorzystaniem modelu VRIO. Planowanie zapotrzebowania potencjatu. Zastosowanie metod badania

i rozwoju zasobow wiedzy przedsiebiorstwa.

Sposoby  weryfikacji efektow

Test/kolokwium, prezentacja, projekt.
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uczenia sie

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w (/)] efektow Dyscyplina/
£ 8 §le © i d liny, d
£ = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-PP-05 © 2 = c |la 2|32 S Pl § ”; yseypiny
Y Q e [0 o ©° © > Q E Nls € sie dla ktérych odnosi
x N © = o> c c kv c [ =
> O 5 o T O = © £ N -g o g . .
= 5 3 o IN g 3 & S o 3| programu sie przedmiot
- studiow
15 30 45 4 K_W02 Nauki
K_W03 0 zarzadzaniu
K_W04 i jakosci
Projektowanie produktu
K_W07
K_U04
K_U06
K_KO03

Pojecie i struktura produktu. Klasyfikacja produktow. Cykl zycia produktu. koszty i dochody w cyklu zycia
produktu. Strategie wejscia i wyjscia. Kryteria formowania asortymentu produktow. Wprowadzenie do metod
szybkiego prototypowania. Opakowanie i jego znaczenie w projektowaniu produktu. Czynniki skutecznie
dziatajgce na potencjalnego klienta (kolor, ksztatt, wielko$¢, materiat, tekst, ilustracje). Analiza rynku.
Tresci programowe Planowanie produktu. Etapy opracowania produktu. Generowanie pomystow. Wstepna selekcja pomystow.
Materiaty. Dobor materiatow. Procesy produkcyjne. Wstepny projekt opracowania i testy. Analizy marketingowo
- ekonomiczne. Wprowadzenie produktu na rynek. Porownywanie produktow. Cykl zycia produktu. Koszty
i dochody w cyklu zycia produktu. Analiza poréwnawcza kilku produktow tego samego przeznaczenia. Zmiany
istniejgcego juz produktu - przeprojektowanie istniejgcego produktu, w celu poprawienia jego wiasnosci
uzytkowych, wizualnych i konstrukcyjnych. Okreslenie i wybor na podstawie analizy rynku produktu do

94




projektowania. Poréwnanie dostepnych na rynku produktéw. Etapy opracowania produktu. Generowanie
pomystow. Wstepna selekcja pomystow. Wiasciwosci i okreslenie zasobow materiatowych dla wybranego
produktu. Materiaty. Propozycja doboru materiatdw z uwzglednieniem technologii obrabiania. Wstepny projekt
opracowania i testy. Dobor procesu produkcyjnego. Analizy marketingowo - ekonomiczne. Metody i techniki
oceny, jakosci produktu. Opakowanie i jego znaczenie w projektowaniu produktu. Czynniki skutecznie dziatajgce
na potencjalnego klienta (kolor, ksztatt, wielkos¢, materiat, tekst, ilustracje). Opracowanie koncepcji i okreslenie

funkcji opakowania projektowanego produktu.

Sposoby weryfikacji efektow

Kolokwium, projekt.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w »n | efektow Dyscyplina/
= 3 §|g S i d liny, d
e - = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-LD-05 o £ 2 |z |s 22| 8 = |8 S5 ySeypiny
i Q e © O 0 © = o € Nls £ sie dla ktérych odnosi
x N © = o> c c x c [ =
> 8 S S | o | € © £ [N B[® $ . .
< 5 2 o N & 3 & S o 3| programu sie przedmiot
- studiow
15 15 30 3 K_WO01 Nauki
K_W02 0 zarzgdzaniu
K_WO06 i jakosci
K_W07
Logistyka dystrybucji K_W08
K_W09
K_U07
K_U08
K_KO1
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K_K02
K_KO03
K_K04

Tresci programowe

Ogdlna teoria podstaw logistyki, wyodrebnienie podsystemu logistyki dystrybucji i umiejscowienie go w tancuchu
dostaw. Przedmiot i zakres oraz cechy logistyki dystrybucji . Catkowite koszty logistyczne z wyszczegolnieniem
wszystkich kosztow zwigzanych z logistykg dystrybucji. Istota i struktura kanatow dystrybucji. Projektowanie
kanatow dystrybucji. Wspétdziatanie i konflikty w kanatach dystrybucji. Ceny i ich ksztattowanie w kanatach
dystrybucji. Instrumenty marketingowe w logistyce dystrybucji. Polityka dystrybucji: sposéb sprzedazy, stuzby
handlowe, obstuga dostawcza. Charakterystyka sprzedazy hurtowej i detalicznej. Polityka komunikaciji: reklama,
public relations, promocja sprzedazy, sprzedaz bezposrednia. Zarzgdzanie logistyczne w procesach dystrybucji
towaréw. Wykorzystanie aktywizacyjnych metod nauczania opartych na stowie praca z ksigzkg, rozwigzanie
zadan oraz prowadzenie dyskusji dotyczgcych funkcjonowania logistyki dystrybucji. Prezentacja rezultatow,
realizowanych zagadnien w zakresie logistyki dystrybucji. Prezentacja wnioskow z rozwazan na temat

problemowych zagadnien z zakresu logistyki dystrybucji zasugerowanych przez prowadzgcego ¢wiczenia.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Test, egzamin pisemny.

WIP-PLM-D1-JO-05

Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
8 0 2 efektow Dyscyplina/
N 2.
© £ o | E o S TIE Q| uczenia | dyscypliny, do
3 = s |2 |8 z|2 | <x = |8 > : . :
2 o ] o |38 © © > o € Nls £ sie dla ktorych odnosi
> O 0 S |w & | £ ® £ |IN Z|E < . :
= E % o IN g |§ S S 5 3 | programu | sie przedmiot
- @ studiow
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30 30 2 K_WO09 Inzynieria

Jezyk obcy (angielski) K_U01 materiatowa
K_U09 (dziedzina nauk

K_K04 humanistycznych)

o Cwiczenia kompetencji zawodowych. Jezyk specjalistyczny w miejscu pracy. Cwiczenia komunikacyjne i
Tresci programowe

leksykalne. Korespondencja stuzbowa. Konstrukcje jezykowe w uzyciu praktycznym. Praca z tekstem

specjalistycznym. Praca z materiatem audiowizualnym.

Sposoby weryfikacji efektow|Zaliczenie (ustne, opisowe, testowe lub inne), kolokwia, prace pisemne, prezentacje studentéw grupowe

uczenia sie i indywidualne, aktywnos¢ podczas zajec.
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
8 o (7)) efektow Dyscyplina/
N 2. K
WIP-PLM-D1-JO-05 - © g 5 O g © 2 g g 8 uczenia dyscypliny, do
Ky 5 IS s |o 5 | 5 > o [ S|IN &| sieda ktérych odnosi
= O © o &5l | ¥ E |g 5| €
= — o L —_ () - .
= g _(% o N 3 § S S5 3 | programu | sie przedmiot
_I Ve
studiow
30 30 2 K_W09 InZzynieria
Jezyk obcy (niemiecki) K UO1 materiatowa

K_U09 (dziedzina nauk
K_K04 humanistycznych)

. Cwiczenia kompetencji zawodowych. Jezyk specjalistyczny w miejscu pracy. Cwiczenia komunikacyjne i
Tresci programowe

leksykalne. Korespondencja stuzbowa. Konstrukcje jezykowe w uzyciu praktycznym. Praca z tekstem

specjalistycznym. Praca z materiatem audiowizualnym.
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Sposoby weryfikacji efektow|Zaliczenie (ustne, opisowe, testowe lub inne), kolokwia, prace pisemne, prezentacje studentéw grupowe

uczenia sie i indywidualne, aktywnosc¢ podczas zajec.
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 o (7)) efektow Dyscyplina/
c N %‘ .. ('__, . d linv. d
= = = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-ZPP-05 g 'g 2 T © G;’ 2 £ = : @ u; . y YPIRY .
Y Q e [0 o © © = o E Nls € sie dla ktorych odnosi
= O © o |& 5| | ¥ E |8 ol €
— — o L —_— (o) " .
= 5 (% a N & § a & 5 3 | programu sie przedmiot
— studiéw
15 15 30 3 K_W02 Nauki
Zarzadzanie procesami pracy K_WO07 0 zarzgdzaniu
K_U06 i jako$ci
K_KO01

Pojecie i istota pracy, struktura i cechy przedsiebiorstwa. Charakterystyka podstawowych kanatow przeptywu
informacji w $rodowisku pracy. Podstawowe formy organizacji pracy. Organizacja stanowiska pracy.
Tresci programowe Charakterystyka elementéw materialnego srodowiska pracy. Metody organizacji czasu pracy. Wartosciowanie
pracy. Metody badania stanowiska pracy. Statystyczna kontrola procesu produkcyjnego. Metody pomiaru czasu
pracy. Normowanie czasu pracy. Analiza kosztow pracy i struktury zatrudnienia. Analiza wydajnoSci

pracownikow. Analiza wydajnosci pracownikow.

Sposoby  weryfikacji efektow | Test/kolokwium, egzamin.

uczenia sie
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w (7)) efektow Dyscyplina/
£ 8 §¥le @ i d liny, d
£ = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-OIZPP-05 g -8 2 kY © “;’ = g . : E: "'; yseypliny
o o 2 [0 S 0 © > Q E Nls € sie dla ktérych odnosi
< o © o |Z 5 | < ¥ c |¢ ol €
= — b v —_— () . -
= 5 _(% a N & § a & S 3| programu sie przedmiot
- studiow
15 15 30 3 K_W02 Nauki
Organizacja i zarzadzanie K_W03 0 zarzadzaniu
procesami produkcyjnymi K_WO05 i jakosci
K_U04
K_KO01

Tresci programowe

Charakterystyka procesu produkcyjnego. Rodzaje i elementy procesu produkcyjnego. Cykl technologiczny
a cykl produkcyjny charakterystyka i struktura cyklu. Harmonogramy procesu produkcyjnego. Planowanie
i sterowanie przeptywem produkcji. Diugosci cyklu produkcyjnego. Zasady produkcji w toku. Ciagty przeptyw.
Zarzgdzanie zdolnoscig produkcyjng. Metody synchronizacji operacji w procesie produkcyjnym. Systemy APS.
Elastyczne systemy produkcji. Systemy planowania i zarzadzania produkcjg (MES, ERP). Srodki produkgii
w roznych gateziach gospodarki. System produkcyjny. Charakterystyka, specyficzne cechy i klasyfikacja
typowych systeméw, proceséw i technik produkcyjnych. Wyznaczanie czasu realizacji operacji
technologicznych. Metody podnoszenia produktywnosci proceséw. Ryzyko w planowaniu zlecen
produkcyjnych. Projektowanie systemoéw produkcyjnych. Budowa harmonogramoéw przebiegu procesow
produkcji. Praktyki 5S. Lean. Manufacturing — ,szczupte” wytwarzanie. Kompleksowe zarzgdzanie jakoscia,
Six.Sigma. Kaizen — ciggte doskonalenie, ,5 x dlaczego?”. Réwnowazenie linii montazowej. Catkowita

efektywno$é sprzetu. Srodki produkcji stosowane w réznych gateziach gospodarki.

Sposoby  weryfikacji efektow

Kolokwium, egzamin.
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uczenia sie

WIP-PLM-D1-IL-05 Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
N 2. K
®© S o | E m S TlE Q| uczenia dyscypliny, do
o c s |2 |8 |2 | <x o |E E1R > : . :
2 o £ S |18 2| g Z o aE: N g £ sie dla ktérych odnosi
> k) = o T = c ° c
= 5 8 a N % aE) g - 5 S 3 | programu sie przedmiot
(U -+
- @ studiow
15 15 30 2 K_WO01 Nauki
K_W02 0 zarzadzaniu
Infrastruktura logistyczna v W s
_ i jakosci
K_KO1

Tresci programowe

Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z infrastrukturg logistyczng, podstawowe terminy. Podziat i gtdwne
elementy infrastruktury logistycznej. Infrastruktura logistyczna - podstawowe pojecia. Infrastruktura logistyczna
- w podziale gateziowym. Infrastruktura magazynowa i manipulacyjna. Rola centrow logistycznych
w infrastrukturze logistycznej. Infrastruktura opakowan. Infrastruktura informatyczna. System, proces i struktura
logistyczna. Podziat infrastruktury logistycznej. Centra logistyczne a infrastruktura logistyczna. Przedstawienie
sposobdéw rozwigzania zadan dotyczgcych podejmowania decyzji w zakresie magazynowania. Rozwigzywanie
zadan w zakresie magazynowania. Rozwigzywanie zadan dotyczacych decyzji transportowych, pomagajgcych
w wyborze odpowiedniego $rodka transportu. Rozwigzywanie zadan dotyczgcych decyzji transportowych.
Wybdér odpowiedniego miejsca dla obiektow logistycznych. Przedstawienie sposobow rozwigzania zadan
o tematyce dotyczgcej decyzji lokalizacyjnych. Poruszenie problematyki infrastruktury opakowan. Case study

dotyczgce infrastruktury logistycznej w zakresie wykorzystywanych systemow informatycznych.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Test, kolokwium.
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
= 3 §lg o i d liny, d
£ = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-NTW-05 © 2 = c |la 2|3 S Pl § ”; ySeypiny
o o 2 [0 S 0 © > Q E Nls € sie dla ktérych odnosi
x N © = o> c c kv c [ =
> O 5 o T O = © £ N -g o g . .
= 5 3 o IN g 3 & S o 3| programu sie przedmiot
- studiow
30 30 30 90 7 K_WO03 InZzynieria
K_W04 materiatowa
K_UO03
Nowoczesne techniki wytwarzania
K_U04
K_U05
K_KO02

Tresci programowe

Techniki wytwarzania nowoczesnych stali i stopdw metali. Aspekt Srodowiskowy w technologiach wytwarzania
metali. Nowoczesne technologie wytwarzania odlewow. Maszyny i urzgdzenia w nowoczesnych odlewniach.
Technologie BAT w zaktadach metalowych. Nowoczesne technologie wytwarzania wyrobow obrabianych
plastycznie. Maszyny i urzgdzenia w nowoczesnych zaktadach obrébki plastycznej. Nowoczesne techniki
szybkiego prototypowania. Przemystowe systemy pomiarowe. Projektowanie procesow technologicznych.
Techniki pomiarowe w przemysle metalowym. Eksperymentalne wyznaczenie strefy przejsciowej podczas
odlewania ciggtego wlewkoéw ptaskich/eksperymentalne wyznaczenie struktury hydrodynamicznej
w krystalizatorze COS. Obserwacja procesu wytapiania stali i jej odlewania sposobem ciggtym w warunkach
przemystowych — zajecia terenowe/eksperymentalne wyznaczenie zwigzku miedzy zasadowoscig zuzla
a stopniem odsiarczenia ciektego stopu zelaza/spiekanie rud zelaza. Odlewanie odsrodkowe, precyzyjne
i cisnieniowe. Nowoczesne tworzywa na formy odlewnicze i odlewy. Ciggnienie i walcowanie. Przeprowadzenie

badan wiasciwosci mechanicznych dla wybranych elementéw obrabianych plastycznie. Przeprowadzenie préb
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speczania. Wykonanie projektu technologii przemystowej produkcji wybranych metali. Wykonanie dokumentacji

technologicznej wybranego odlewu. Zaprojektowanie technologii wytwarzania elementow obrabianych

plastycznie.
Sposoby  weryfikacji efektow | Kolokwium zaliczeniowe z wykfadu i laboratoriéw, wykonanie projektu na zaliczenie.
uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
_‘é 3’_:- ) lu_) efektow Dyscyplina/
WIP-PLM-D1-RIPD-05 o -g § ¢ | o “;’ g g § E E: ("i ucfzenla dy'scypllny, do.
E ﬁ g _% _& % _E :_.g GEJ § '_g S % sie dla ktoérych odnosi
= 5 (% a N P:’ § a - & S 3 | programu sie przedmiot
- studiow
Raportowanie i prezentacja| 1° 30 45 4 K_W01 Inzynieria
danych K_U04 materiatowa
Rodzaj i charakter danych procesowych. Struktury i wkasnosci systeméw przetwarzania danych procesowych.
Przetwarzanie i przesytanie danych z czujnikbw w przemysle. Formaty wymiany danych. Btgd pomiarowy
i niepewnos¢ wynikbw pomiarowych. Statystyczna analiza danych pomiarowych. Rozkilady
Tresci programowe prawdopodobienstwa. Wygtadzanie, redukcja i kompresja danych. Pojecia interpolacji, aproksymacji
i ekstrapolacji danych pomiarowych. Analiza regresiji i korelacja. Sporzgdzanie raportéw i zestawien. Metody
graficznej prezentacji danych. Praca w arkuszu kalkulacyjnym. Przetwarzanie i analiza statystyczna danych
pomiarowych. Opracowywanie raportéw. Wizualizacja danych pomiarowych. Opracowanie i przedstawienie
graficzne wynikow badan. Przygotowanie prezentacji danych.
Sposoby  weryfikacji  efektow | Kolokwium.
uczenia sie
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
c N .% .. ('__, . d linv. d
£ = £ uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-IT-05 o 2 2 g |lo 232 | & e ”; _ y ypiny _
2 Q % o |8 @ S Z o aE: N8 £ sie dla ktérych odnosi
> k) = o T = c ° c
= 5 8 a N % aE) g - 5 S 3 | programu sie przedmiot
(U -+
- @ studiow
15 15 30 2 K_WO01 Nauki
K_W02 0 zarzagdzaniu
Infrastruktura transportu K U04 i iakoSCi
_ i jakosci
K_KO1

Tresci programowe

Przedstawienie podstawowych poje¢ iterminéw zwigzanych z infrastrukturg transportu. Specyfika infrastruktury
transportu drogowego. Specyfika infrastruktury transportu kolejowego. Specyfika infrastruktury transportu
lotniczego. Specyfika infrastruktury transportu wodnego i srédlgdowego. Specyfika infrastruktury transportu
przesytlowego. Tendencje rozwoju infrastruktury transportowej. Kompleksowa analiza wybranych rodzajéw
infrastruktur transportowych. Dziatania infrastruktur transportowych dla rozwoju transportu krajowego
i miedzynarodowego - przedstawienie analizy poréwnawczej, dyskusja. Prezentacjia i omdwienie
funkcjonowania przedsiebiorstw w oparciu 0 wykorzystywang infrastrukture - case study. Krytyczna dyskusja
nad przedstawianymi tematami w aspekcie oceny infrastruktury transportu drogowego, kolejowego, lotniczego
(prezentacje w formie elektronicznej). Krytyczna dyskusja nad przedstawianymi tematami, w aspekcie oceny

infrastruktury transportu wodnego, srédlgdowego, przesytowego (prezentacje w formie elektronicznej).

Sposoby  weryfikacji

uczenia sie

efektow

Test, kolokwium.

Rok studiow: trzeci Semestr: pigty
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taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30 taczna liczba godzin zajeé¢ (w semestrze): 375
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Rok studiow: trzeci Semestr: szdsty

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 Q 2 efektow Dyscyplina/
= £ 8 ® g Q| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-LM-06 o 2 = c |la 2|32 g T c|@ ”; _ i T
Y Q o [0 o ©° © > Q E Nls € sie dla ktorych odnosi
< o © o |Z 5| < ¥ c |8 ol €
= — b v —_— () . -
= g _(8tj o N 3 § E S5 3 | programu | sie przedmiot
— studiéw
15 15 15 45 3 K_W02 Nauki
K_WO03 0 zarzgdzaniu
K_W07 i jako$ci
Lean management
K_WO08
K_U04
K_U05
K_KO03
Wprowadzenie do Lean Management & Manufacturing. Doskonalenie proceséw i narzedzia Lean. Mapowanie
Tresci programowe strumienia wartosci. Modele biznesowe dla Lean Manufacturing, kultura Lean. Zastosowanie wybranych metody
i narzedzi Lean w procesach. Wizualne mapowanie strumienia i mapa przysziego stanu. Analiza studium
przypadku i dyskusja. Projekt z wykorzystaniem metod i narzedzi Lean.
Sposoby weryfikacji  efektow | Kolokwium, projekt.
uczenia sie
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
= 3 §lg o i d liny, d
£ = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-JO-06 o 2 2 c |la 2|3 £ o E, " . y YR .
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K_U09 (dziedzina nauk
K_K04 humanistycznych)

Tresci programowe

Cwiczenia kompetencji zawodowych. Jezyk specjalistyczny w miejscu pracy. Cwiczenia komunikacyjne i

leksykalne. Korespondencja stuzbowa. Konstrukcje jezykowe w uzyciu praktycznym. Praca z tekstem

specjalistycznym. Praca z materiatem audiowizualnym. Przygotowanie do egzaminu.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Zaliczenie (ustne, opisowe, testowe lub inne), kolokwia, prace pisemne, prezentacje studentéw grupowe

i indywidualne, aktywnos¢ podczas zajec, egzamin pisemny.
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K_U09 (dziedzina nauk
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Tresci programowe

Cwiczenia kompetencji zawodowych. Jezyk specjalistyczny w miejscu pracy. Cwiczenia komunikacyjne i

leksykalne. Korespondencja stuzbowa. Konstrukcje jezykowe w uzyciu praktycznym. Praca z tekstem

specjalistycznym. Praca z materiatem audiowizualnym. Przygotowanie do egzaminu.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Zaliczenie (ustne, opisowe, testowe lub inne), kolokwia, prace pisemne, prezentacje studentéw grupowe

i indywidualne, aktywnos¢ podczas zajec, egzamin pisemny.
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K_WO05 materiatowa
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Technologie szybkiego K_UO01
prototypowania K_U02
K_U05
K_KO01
K_K02

Wprowadzenie do technologii szybkiego prototypowania. Podstawy techniki wytwarzania przyrostowego.
Podstawy techniki wytwarzania z wykorzystaniem obrébki ubytkowej. Technologia ksztattowania przyrostowego.
Kodowanie urzadzen CNC i drukarek 3D. Materiaty i technik stosowane technologii wydruku 3D. Wykorzystanie
obrabiarek numerycznych CNC do szybkiego prototypowania. Szybkie prototypowanie z wykorzystaniem
Tresci programowe materiatbw ceramicznych. Zastosowanie technik szybkiego prototypowania w odlewnictwie. Technologia
modelu i formy, przygotowanie produkcji jednostkowej i seryjnej. Przygotowanie modeli obiektéw w programie
CAD. Projektowanie ztozen elementow i ich wspétpracy. Mozliwosci, wykorzystanie i ograniczenia technik
skanowania 3D. Kodowanie urzgdzen CNC i drukarek 3D. Parametry wydruku w kontekscie stosowanych
materiatdw do wydruku 3D. Wykonanie modeli elementéw z wykorzystaniem drukarek 3D. Zapoznanie sie ze

Srodowiskiem CAM — wirtualizacja pracy obrabiarki. Wykonanie modeli elementéw z wykorzystaniem obrabiarek
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CNC. Przygotowanie modeli i form do szybkiego prototypowania materiatdbw ceramicznych. Badanie
wiasciwosci mechanicznych i technologicznych mas modelowych i formierskich, rdzeniowych stosowanych
w odlewniczych metodach szybkiego prototypowania. Opracowanie projektu zlozenia elementow
wspotpracujgcych oraz weryfikacja projektu z wykorzystanie technologii druku 3D. Opracowanie modelu CAD
wybranego elementu i przygotowanie projektu CAM do obrabiarki numerycznej. Opracowanie technologii
prototypowania do wykonania prototypowych elementow z materiatbw ceramicznych. Zastosowanie technik

szybkiego prototypowania w projektowaniu modeli, form i oprzyrzgdowania odlewniczego.

Sposoby weryfikacji efektow

Kolokwium, projekt.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
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Projektowanie i dob6r materiatéow .
K_U09 materiatowa
K_K02

Tresci programowe

Proces projektowania: funkcja, materiat, ksztatt i metoda wytwarzania. Podziat materiatdw stosowanych
w praktyce inzynierskiej. Wtasciwosci materiatdw inzynierskich. Sposoby przedstawienia witasciwosci
materiatow. Wskazniki funkcjonalnosci. Procedura wyznaczania wskaznikéw funkcjonalnosci. Dobor materiatow
bez uwzgledniania ksztattu przekroju wyrobu. Wskazniki funkcjonalnosci z uwzglednieniem ksztattu. Dobor
materiatu i ksztattu. Dobdér technologii wytwarzania, tgczenia bgdz obrobki powierzchni. Aspekty ekonomiczne
wyboru technologii. Aspekty ekologiczno-Srodowiskowe doboru materiatow - audyt ekologiczny. Ztote zasady
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projektowania. Pozyskiwanie danych materiatowych z baz danych przy projektowaniu. Wprowadzenie do
programu CES Edu Pack 2013 i 2021. Wybo6r materialtu w oparciu o wykresy wtasnosci. Wyznaczanie
wskaznikdéw funkcjonalnosci. Dobor materiatéw w oparciu o jedno kryterium. Wielokryterialny dobér materiatow.
Wyznaczanie wskaznikow funkcjonalnosci z uwzglednieniem ksztattu. Dobdr technologii wytwarzania

z uwzglednieniem wielkosci partii produkcji. Audyt ekologiczno - energetyczny produktu.

Sposoby weryfikacji  efektow|Wyktad zaliczenie pisemne, kolokwium.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
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Wprowadzenie do problematyki efektywnosci funkcjonowania organizacji. Charakterystyka réoznych podejsé
Tresci programowe do analizy i oceny efektywnos$ci funkcjonowania organizacji. Metody oceny efektywnosci funkcjonowania
organizacji. Metody poprawy efektywnosci funkcjonowania organizacji. Instrumenty pomiaru efektywnosci
produkcji. Metody i techniki organizacji produkcji stosowane w celu poprawy efektywnosci przedsiebiorstwa.

110



Zastosowanie wybranych metody i narzedzi do oceny funkcjonowania organizacji. Trudnosci wystepujgce przy

pomiarze i ocenie efektywnosci funkcjonowania organizacji. Programy poprawy efektywnosci. Analiza studium

przypadku i dyskusja.

Sposoby weryfikacji  efektow | Kolokwium.
uczenia sie
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Tresci programowe

System informacyjny i system zarzgdzania w przedsiebiorstwie. Technologie informacyjne i komunikacyjne

w procesach przetwarzania, gromadzenia i przesytania informacji. Charakterystyka wykorzystania rozwigzan

informacyjnych i komunikacyjnych w logistyce. Rola informacji we wspétczesnych przedsiebiorstwach

realizujgcych procesy logistyczne. Elementy zarzgdzania systemem informatycznym w logistyce. Rola

systemow i narzedzi informatycznych dla efektywnego funkcjonowania przedsiebiorstw logistycznych. Systemy

informatyczne wspomagajgce procesy logistyczne. Nowoczesne rozwigzania ICT dla logistyki. Technologie

informatyczne w systemach transportowych. Logistyka w ksztattowaniu fancucha wartosci. Zarzgdzanie

bezpieczenstwem informacji w logistyce. Przetwarzanie tekstéw w rozwigzywaniu probleméw logistycznych,
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tworzenie dokumentoéw. Zastosowanie aplikacji arkuszowych do rozwigzywania problemoéw logistycznych.
Zagadnienia optymalizacyjne z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego. Praca z obiektami w tworzeniu
interaktywnych prezentacji. Aplikacje oprogramowania biurowego w chmurze obliczeniowej w aspekcie
wykorzystania w przedsiebiorstwie logistycznym. Obstuga systemu bazodanowego w chmurze obliczeniowej.
Implementacja wybranego systemu zarzadzania tre$cig. Srodowisko systemu zarzadzania trescig i sposoby jej
tworzenia. Prezentacja strony internetowej wybranego przedsiebiorstwa logistycznego.
Sposoby weryfikacji efektow|Ocena zadan, test.
uczenia sie
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Tresci programowe

Wprowadzenie do zarzgdzania projektami logistycznymi: historia zarzgdzania projektami logistycznymi, pojecie
projektu logistycznego, rodzaje projektow i ich znaczenie dla organizacji, cele projektow. Podstawowe elementy
zarzagdzania projektami logistycznymi: obszary wiedzy =zarzgdzania projektami logistycznymi, system
zarzadzania projektami logistycznymi, formy i etapy zarzadzania projektami, istota zarzgdzania projektami
i przez projekty. Interesariusze projektu. Charakterystyka cyklu zycia projektéw, czynniki sukcesu oraz
przyczyny niepowodzen projektu logistycznego. Prezentacja grup proceséw zarzgdzania projektem
logistycznym: inicjowanie i definiowanie, planowanie, realizacja, kontrola, zamykanie. Cel projektu - definicja
i charakterystyka. Proces zarzadzania zakresem projektu. Proces zarzgdzania czasem projektu. Proces
zarzgdzania kosztami projektu. Zarzgdzanie ryzykiem w projekcie. Zamkniecie projektu logistycznego: procesy
zamkniecia, dokumentacja projektu, raporty po zakonczeniu projektu. Przedstawienie zasad dotyczgcych
wykonania projektu logistycznego oraz omowienie planu projektu. Rozpoczecie projektu - ybér przedsiebiorstwa
i jego charakterystyka (informacje podstawowe, zatrudnienie i struktura organizacyjna). Opis zakresu
dziatalnosci przedsiebiorstwa i procesow logistycznych w nim zachodzacych. ldentyfikacja potrzeb
przedsiebiorstwa w zakresie projektow logistycznych. Badanie systemu logistycznego przedsiebiorstwa,
mapowanie procesow logistycznych w przedsiebiorstwie, najlepsze praktyki logistyczne, benchmarking
logistyczny. Identyfikacja celu projektu. Diagnoza stanu przedsiebiorstwa oraz identyfikacja procesu
logistycznego stanowigcego przedmiot projektowania. Interesariusze projektu. Kryteria sukcesu, macierz
odpowiedzialnosci, zasady pracy w projekcie. Zakres projektu. Planowanie projektu logistycznego: struktura
podziatu pracy (WBS). Konstruowanie harmonogramu projektu. Planowanie terminéw projektu (szacowanie
czasu zadan). Budzetowanie projektu logistycznego. Okreslanie zasobdéw niezbednych do realizacji projektu.

Ocena ryzyka w projekcie. Zamkniecie projektu: procesy zamkniecia, dokumentacja projektu, raporty korncowe.

Sposoby  weryfikacji

uczenia sie

efektow

Projekt, zaliczenie tresci wyktadu.
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Tresci programowe

Ogodlne zagadnienia dotyczgce zwigzku pomiedzy strukturg, wlasnosciami iprocesem wytwarzania.
Ksztattowanie struktury i wilasnosci materiatdw poprzez odksztatcenie plastyczne, metody intensywnego
odksztatcenia plastycznego. Ksztattowanie struktury i wtasnosci materiatdw z wykorzystaniem technologii
metalurgii proszkéw - metody wytwarzania proszkow, przygotowanie proszku, formowanie proszku na zimno,
spiekanie, obrobka wykanczajgca. Techniki ksztattowania struktury i wlasnosci powierzchni materiatow
inzynierskich, natryskiwanie cieplne, osadzanie powtok w procesach PVD i CVD. Ksztattowanie struktury
i wikasnosci materiatdw z wykorzystaniem technologii odlewania - konstrukcje modelu odlewniczego, podstawy
proceséw odlewniczych. Badanie struktury i wiasciwo$ci materiatobw uzyskanych poprzez odksztatcenie
plastyczne oraz metody intensywnego odksztatcenia plastycznego. Badanie struktury i wtasciwosci materiatow
uzyskanych z wykorzystaniem technologii metalurgii proszkéw. Badanie struktury i wtasciwosci powierzchni
materiatow inzynierskich. Badanie struktury i wiasciwosci materiatéw uzyskanych z wykorzystaniem technologii

odlewniczych.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Kolokwium, egzamin pisemny.
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Tresci programowe

Zakres i zastosowania badan operacyjnych. Model matematyczny zagadnienia decyzyjnego. Przykfady
zagadnien. Wspomaganie proceséw decyzyjnych metodami programowania matematycznego. Podstawowe
programy z zakresu programowania matematycznego. Zadanie programowania liniowego. Metoda graficzna
i jej rézne rozwigzania. Program dualny. Zagadnienia: przydziatu (pracy), tasmy produkcyjnej, rozkroju
i zatadunku. Metoda sympleksowa. Programowanie catkowitoliczbowe. Metoda podziatu i ograniczen. Algorytm
transportowy. Zagadnienie maksymalnego przeptywu w sieciach. Sieci czynnosci. Planowanie przedsiewziec.
Metoda CPM. Elementy teorii gier. Gry dwuosobowe o sumie zerowej. Strategie optymalne. Gry z natura.
Wykorzystanie metod badan operacyjnych w zarzadzaniu produkcjg. Budowa zadania programowania
matematycznego. Metoda graficzna rozwigzywania zadan programowania liniowego. Zastosowanie programu
dualnego do rozwigzywania zadan programowania liniowego metodg graficzng. Zastosowanie poznanych
narzedzi do rozwigzywania probleméw zwigzanych z: podziatem pracy, rozkroju i roztadunku. Metoda
sympleksowa rozwigzywania zadan programu liniowego. Zastosowanie algorytmu transportowego. Planowanie

przedsiewzie¢. Zastosowanie metody CPM.
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Tresci programowe

Zakres tematyki metod ilosciowych w zarzgdzaniu. Podstawowe metody ilosciowe. Powigzanie problematyki
przedmiotu z przedmiotem statystyki. Ocena zaleznosci przyczynowo - skutkowych pomiedzy zjawiskami.
Badanie dynamiki zjawisk. Indeksy indywidualne i agregatowe. Budowanie trendow czasowych i analiza wahan
sezonowych. Modelowanie ekonometryczne. Etapy modelowania ekonometrycznego. Rodzaje modeli
ekonometrycznych. Liniowe modele ekonometryczne. Dobor zmiennych do liniowych modeli
ekonometrycznych. Budowa i ocena liniowych modeli ekonometrycznych. Prognozowanie na podstawie
liniowych modeli ekonometrycznych. Modelowanie nieliniowe. Funkcja produkcji. Elementy programowania
liniowego i metoda simpleks jako przyktad analitycznych modeli zarzadzania w przedsiebiorstwie.
Wykorzystanie narzedzi komputerowych. Wykorzystanie metod iloSciowych w zarzgdzaniu produkcja.
Wykorzystanie metod komputerowych w metodach ilosciowych w zarzgdzaniu. Graficzna prezentacja wynikéw

wykorzystywanych w metodach ilosciowych w zarzgdzaniu. Ocena zaleznosci zjawisk za pomocg
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wspotczynnikdw korelacji: zmienne ilosciowe i jakosciowe. Liniowa funkcja regresiji - budowa i ocena modeli.
Ocena dynamiki zjawisk - przyrosty i indeksy indywidualne, indeksy agregatowe. Ocena dynamiki zjawisk:
budowa trendu liniowego i modelu wahan sezonowych w czasie. Budowa liniowego modelu ekonometrycznego
- metody doboru zmiennych do modelu. Budowa liniowego modelu ekonometrycznego - estymacja parametrow
modelu z wykorzystaniem metody najmniejszych kwadratow. Budowa liniowego modelu ekonometrycznego -
sprawdzanie zatozen modelu. Budowa modelu ekonometrycznego - wykorzystanie modeli w zarzgdzaniu
przedsiebiorstwem. Elementy budowy ekonometrycznych modeli nieliniowych. Funkcja produkcji i jej
interpretacja. Wykorzystanie narzedzi komputerowych do rozwigzywania probleméw programowania liniowego.
Wykorzystanie analiz statystycznych do oceny dziatalnosci przedsiebiorstwa. Opracowanie wybranego

zadanego modelu analitycznych technik zarzgdzania.
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Tresci programowe

Typy wiedzy w organizacjach. Cele, korzysci i bariery zarzgdzania wiedzg. Charakterystyka podstawowych

modeli zarzgdzania wiedzg w przedsiebiorstwach. Charakterystyka elementow zarzadzania wiedzg. Typy
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wiedzy. Strategie zarzgdzania wiedzg spersonalizowang i skodyfikowang. Podstawowe metody pomiaru wiedzy.
Metody zarzgdzania wiedzg. Wptyw zarzgdzania wiedzg na warto$¢ kapitatu intelektualnego
w przedsiebiorstwach. Kierunkowy audyt zarzgdzania wiedzg w przedsiebiorstwach. Podstawowe aspekty
gospodarki opartej na wiedzy. Typologia wiedzy w wybranych rodzajach organizacji. Metody kodyfikacji wiedzy.
Identyfikacja wiedzy ukrytej i intuicyjnej w organizacjach. Ksztattowanie portfeli kompetencji pracownikdw.
Okreslanie Iuki wiedzy. Informatyzacja proceséw zarzgdzania i komunikacji w przedsiebiorstwach. Znaczenie
kadry kierowniczej w procesach zarzgdzania wiedzg. Rola przywodcy. Ksztaltowanie organizacji pracy opartej
na pracy zespotowej i wymianie doswiadczen. Analiza etycznych i organizacyjnych aspektowy dzielenia sie

wiedzg w organizacji. Zewnetrzne zrédta pozyskiwania wiedzy. Poszukiwanie wiedzy.

Sposoby  weryfikacji efektow

Kolokwium zaliczeniowe.

uczenia sie
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
8 o »n | efektow Dyscyplina/
£ N S|z o - :
WIP-PLM-D1-ZKI-06 o g g < o qg.) § _ECU : : § I.: uczenia dyscypllnyy do
2 o o o |S & © = o €E F§ls £ sie dla ktérych odnosi
> 9 o o |z © | £ © £ [N 8[x < ) .
= E 8 o [N 5| § S S 5 3 | programu | sie przedmiot
S n L
studiéw
Zarzadzanie kapitatem 15 15 30 3 K_W07 Nauki
intelektualnym K_U07 0 zarzadzaniu
K_K02 i jakosci

Tresci programowe

Wspotczesne ujecie kapitatu intelektualnego. Wptyw kapitatu intelektualnego na sprawnos$é funkcjonowania
przedsiebiorstwa. Kapitat ludzki. Kapitat strukturalny. Kapitat relacyjny. Wycena wartosci kapitatu

intelektualnego. Zarzadzanie wiedzg w procesie ksztattowania kapitatu intelektualnego. Analiza kapitatu
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ludzkiego. Identyfikacja i ocena sktadnikdéw kapitatu strukturalnego przedsiebiorstwa. Ksztattowanie relacji
z dostawcami i odbiorcami w kontekscie zarzgdzania kapitatem intelektualnym. Metody wyceny kapitatu

intelektualnego.

Sposoby  weryfikacji efektow | Kolokwium zaliczeniowe.

uczenia sie

Rok studiow: trzeci Semestr: szdsty

taczna liczba punktow ECTS (w semestrze): 30 taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 375
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Rok studiéw: czwarty Semestr: siodmy

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w »n | efektow Dyscyplina/
= 3 §lg o i d liny, d
£ = £ uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-SD-07 g £ = c |ls 2|3 g . ; @ ”; _ y YRy _
2 Q % 2 |18 @8 S Z o aE: NS £ sie dla ktérych odnosi
> k) = o T = c ° c
= 5 8 a N ;3: aE) g - 5 S 3 | programu sie przedmiot
*® n .
studiéw
10 K_U04 InZzynieria
Przygotowanie do pracy K_U09 materiatowa
dyplomowej i egzaminu K_K02
dyplomowego

Tresci programowe

Opracowanie pracy dyplomowej. Przygotowanie prezentacji pracy dyplomowej

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Praca dyplomowa
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
§ 3’_:- ) ﬂ efektow Dyscyplina/
WIP-PLM-D1-SD-07 o | £ 5 ¢ loa 2|5 | = N § (”i Hezenid dy,scyp""y’ d°_
:i g % % &i % g % GEJ § '_g S % sie dla ktoérych odnosi
= g _(8tj N 5 § E s S 3 | programu | sie przedmiot
- studiow
30 30 1 K_WO01 InZzynieria
K_W02 materiatowa
K_W03
K_W04
K_WO05
K_WO06
K_W07
Seminarium dyplomowe K_WO8
K_W09
K_U03
K_U04
K_U05
K_U08
K_U09
K_KO1
K_K02
Tresci programowe Cele stawiane pracy dyplomowej oraz autorom pracy. Ogélna struktura i zawartos¢ (tres¢) wybranych czesci
pracy dyplomowej. Odwotania do literatury. Prawidtowe wykorzystanie literatury tematycznej. Zasady
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wygtaszania referatow (zdefiniowanie charakteru odbiorcéw, struktura wystgpienia, kontakt z publicznoscia,
akcentowanie waznych stwierdzen, artykulacja, dyskusja). Najnowsze trendy w inzynierii materialowej -

prezentacje studentow stanu wiedzy i wynikéw badan.

Sposoby weryfikacji efektow

Zaliczenie na ocene samodzielnej prezentac;i.

uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 o (7)) efektow Dyscyplina/
= 3 §lg o i d liny, d
= = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-TPP-07 gl 2 2 | |lea 22| 8 PPl § ”; ySCYRInY.
Z o 8 [ SEG © > @ |E Rle £ sie dla ktorych odnosi
X O © o |& 5| | ¥ E |8 ol €
= — o L —_ () . .
= & (,% o [N g § E S 5 3 | programu | sie przedmiot
- studiow
30 15 15 60 4 K_W02 InZzynieria
Techniczne przygotowanie K_WO07 materiatowa
produkcji K_U04
K_U05
K_K02

Tresci programowe

Procesy produkcyjne - wprowadzenie. Organizacja procesow przygotowania produkcji. Typowe etapy
konstrukcyjnego przygotowania produkcji. Ogdlnie prace nad przygotowaniem technologii. Technologiczne
przygotowanie produkcji. Organizacyjne przygotowanie produkcji. Wykonywanie modeli, prototypéw. Typy
dokumentow technologicznych. Planowanie produkcji. Prace badawczo eksperymentalne. Projektowanie
nowych i doskonalenie starych wyrobéw. Przygotowanie dokumentacji projektowej. Wykonywanie prototypdw.
Projektowanie nowych procesow technologicznych. Doskonalenie istniejgcych proceséw technologicznych.
Projektowanie potrzebnego oprzyrzgdowania oraz specjalnych urzgdzen produkcyjnych. Udziat technologéw

w rozruchu i opanowaniu nowej produkcji. Biezgca obstuge produkcji. Opracowanie normatywow technicznych
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(norm pracy, norm zuzycia materiatéw itp.). Opracowywanie normatywow technicznego przygotowania produkcji
- normatywy pracochtonnosci prac. Koszty pracy. Wydtuzenie i skrécenie cyklu produkcyjnego. Normalizacja -
proces tworzenia i stosowanie jednolitych norm. Przygotowanie dokumentacji konstrukcyjnej wybranego
wyrobu. Przygotowanie dokumentacji technologicznej wybranego wyrobu. Opracowanie normatywéw zuzycia
materiatbw. Opracowanie normatywoéw pracy zywej. Opracowanie normatywow zuzycia materiatow.

Zaprojektowanie wyposazenia technologicznego. Wdrozenie produkcyjne.

Sposoby  weryfikacji  efektow | Kolokwium zaliczeniowe z wykfadu i ¢wiczen, wykonanie projektu na zaliczenie.

uczenia sie
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
S w »n | efektow Dyscyplina/
e = = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-RM-07 o 2|2 |« o 22| & ol - ySEYPIY; €9
S o £ 2 |8 g8 |¢@ Z 2 |E W s £ sie dla ktérych odnosi
> ) = e < = c 2 c
= Z S S 5 = S - Es S 3 | programu | sie przedmiot
. Q e
— @ studiow
15 30 45 2 K_W01 Inzynieria
K_W03 materiatowa
) o K_W08
Recykling materiatéw K U03
K_U09
K_KO01

Pojecia dotyczgce recyklingu. Recykling a minimalizacja sktadowanych odpadéw statych i oszczedno$¢ energii.
Tresci programowe Ekonomiczne uwarunkowania recyklingu. Oddziatywanie na Srodowisko naturalne. Klasyfikacja odpadow
metalicznych i odpadow wielomateriatowych. Rola i miejsce recyklingu metali w systemie gospodarki
surowcowej. Gospodarka w obiegu zamknietym. Urzgdzenia stosowane w recyklingu. Podstawy teoretyczne

123




proceséw piro- i hydrometalurgicznych wykorzystywanych w recyklingu metali. Recykling stali oraz innych
odpadow zelazo nosnych. Recykling odpaddw produkcyjnych. Nowoczesne technologie w recyklingu
aluminium. Recykling odpadoéw zawierajgcych metale krytyczne. Recykling zuzytych baterii i akumulatoréw,
puszek po konserwach, zuzytych telefonow komodrkowych. Problemy segregacji odpadow na przykfadzie
odpadéw komunalnych. Recykling papieru i szkta. Recykling tworzyw sztucznych. Zagospodarowanie
samochoddéw wycofanych z eksploatacji. Paliwa alternatywne. Metody wyznaczania skfadu chemicznego
odpadéw i produktéow recyklingu. Cwiczenia oparte na wykorzystaniu réznic we wiasnosciach
fizykochemicznych materiatbw wchodzgcych w sktad odpadéw. Przypomnienie podstawowych obliczen
chemicznych wykorzystywanych w recyklingu (zawarto$¢ procentowa, wydajnos¢ procesu). Obliczenia na
podstawie reakcji chemicznych zachodzgcych w procesach recyklingu. Obliczenia wykorzystywane do
sporzadzania roztworéw o okreslonych stezeniach. Obliczenia zwigzane z wydzielaniem sie metali
z roztworow (elektroliza, cementacja, strgcanie trudno rozpuszczalnych zwigzkoéw). Analiza danych
dotyczgcych struktury odpadéw komunalnych w miastach, gminach, wojewoddztwach. Analiza przepisow
dotyczgcych segregacji odpadow powstajgcych w gospodarstwach domowych. Nowoczesne technologie

zmniejszajgce ilosci odpadow. Przeglagd czasopism anglojezycznych.

Sposoby

uczenia sie

weryfikaciji

efektow

Kolokwium.
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Forma zaje¢ — liczba godzin Symbole
8w n ] ] Dyscyplina/
c e N .%' . b5 |efektow uczenia g linv. d
0 scypliny, do
WIP-PLM-D1-PZA-07 o) 2 2 £ c 2 2 g . : @ ":, sie dla y YRy ]
2 o o (o) o o © 2 |2/ R |ls £ ktérych odnosi
S¢S |g|gelc |8 |E|8 8| g| Pprogamu i
o |IN 5 = 3 sie przedmio
O § 218 | & x ° a studiow e
15 15 30 2 K_W01, K_WO03, Inzynieria
Projektowanie zabezpieczen
) K_W04, K_U03, materiatowa
antykorozyjnych
K_U04, K_KO0t1,
K_K02, K_KO03,

Tresci programowe

Proces projektowania: funkcja, materiat, ksztatt i metoda wytwarzania. Podstawy zjawisk korozyjnych. Rodzaje
zniszczen korozyjnych i ich skutki. Korozja elektrochemiczna: mechanizm i zapobieganie. Wymagania
dotyczace: wtasciwego projektowania konstrukcji, ochrony $rodowiska, wykonawcy zabezpieczenia
antykorozyjnego. Wtasciwosci ochronne wyrobdéw lakierowych. Systemy powtokowe na konstrukcje stalowe.
Wplyw zanieczyszczen powierzchni na jakos¢ powtok. Sposoby przygotowania powierzchni. Technologie
wykonywania zabezpieczenh antykorozyjnych. Normy zwigzane z zabezpieczeniem antykorozyjnym. Wady farb
oraz powtok antykorozyjnych, normalizacja w zakresie oceny degradacji pokry¢. Zabezpieczenia potgczen stali
z betonem. Budowa systemu areologicznego. Metody przygotowania powierzchni pod powtoki ochronne.
Wiasciwosci ochronne wyrobow lakierowych. Warstwy antykorozyjne po réznych technikach formowania.
Badanie parametréw geometrycznych oraz wtasnosci trybologicznych warstw ochronnych. Wady farb oraz

powtok, niszczenie powtok. Modyfikacja powierzchni wyrobéw w praktyce przemystowej.

Sposoby  weryfikacji efektow

uczenia sie

Kolokwium zaliczeniowe, sprawozdanie z zajec.
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
S w n | efektow Dyscyplina/
c N &|.. 5
£ 2 ¢ uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-LM-07 g 2 2 |z | 22 | 8 Pl § ”; ySeypiny
2 o % o |8 @ S Z o aE: ‘N 8 £ sie dla ktérych odnosi
> k) = o T = c ° c
= 5 S TN ;3: & § - 5 S 3 | programu | si¢ przedmiot
@ n .
studiow
15 15 30 2 K_W02 Nauki
K_WO06 0 zarzadzaniu
| oaistvka mied g K_U05 i jakosci
ogistyka miedzynarodowa
gisty edzy K_U07
K_U09
K_K02
K_KO03

Tresci programowe

Istota i znaczenie logistyki miedzynarodowej. Miedzynarodowe systemy logistyczne. Procesy i czynnosci
logistyczne realizowane w skali miedzynarodowej. Miedzynarodowa infrastruktura logistyki. Reguty i procedury
transportowe. Przedsiebiorstwa i instytucje uczestniczgce w realizacji proceséw i czynnosci logistycznych
w skali miedzynarodowej. Miedzynarodowe fancuchy dostaw. Przewozy intermodalne w logistyce
miedzynarodowej. Informatyzacja w zarzgdzaniu logistykg miedzynarodowq. Przedstawienie przyktadow
problemow zwigzanych z realizacjg operacji logistycznych w skali globalnej - analiza studium przypadku. Praca
w zespotach - studium przypadku dotyczgce proceséw i czynnosci logistycznych realizowanych w skali
globalnej na wybranym przyktadzie. Prezentacja prac studentéw. Dyskusje o efektach, kosztach, mozliwosciach

wprowadzenia alternatywy rozwigzania niz przedstawione w studiach przypadkow.

Sposoby weryfikacji efektow

uczenia sie

Zaliczenie pisemne.
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Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 Q 2 efektow Dyscyplina/
N .
= £ L ®|g ©| uczenia dyscypliny, do
WIP-PLM-D1-DM-07 s |22 |e|la 2|3 |8 = N|g W ySeypliny
R4 ; = N > . ~ .
3 o o © |9 o | & = © |E Kl £ sie dla ktorych odnosi
< o o o |S 5| =< © c [R Z|& <
= g _(8tj o [N 5| § E s S 3 | programu | sie przedmiot
- @ studiow
30 30 60 3 K_WO01 InZzynieria
K_W04 materiatowa
Degradacja materiatéw
K_U03
K_U04

Tresci programowe

Trwato$¢ materiatdw w srodowiskach naturalnych i sztucznych. Czynniki wywotujgce degradacje materiatow.
Rodzaje degradacji materiatow. Klasyfikacja zjawisk i zniszczen korozyjnych materiatdw. Rodzaje zniszczen
korozyjnych i ich skutki. Sposoby wyrazania szybkosci korozji. Korozja chemiczna metali. Korozja
elektrochemiczna materiatbw metalicznych. Korozja materiatbw ceramicznych. Wybrane technologie
zapobiegajgce degradacji korozyjnej. Degradacja przez zuzycie trybologiczne (Scierne, przez abrazje,
zmeczeniowe, scierno - adhezyjne, adhezyjne, z udziatem utleniania, wodorowe). Degradacja przez zuzycie
nietrybologiczne (cieplne, dyfuzyjne, odksztatceniowe, erozyjne, kawitacyjne i inne). Biodegradacja.
Wiasciwosci fizykochemiczne ciat stalych. Wyznaczanie szybkosci korozji materiatbw metalicznych
w srodowiskach o r6znej agresywnosci. Badania degradacji materiatdw w Ssrodowisku biologicznym. Wptyw
powtok niemetalicznych na odpornosc¢ korozyjng materiatdéw w roznych srodowiskach. Badania wptywu struktury
geometrycznej powierzchni materiatdw na ich wytrzymatos$¢. Ocena wytrzymatosci powierzchni na zuzycie

w warunkach tarcia. Ocena odpornosci na zarysowania. Ocena mikroskopowa typu i stopnia degradacji

wybranych materiatéw.

Sposoby  weryfikacji efektow

Kolokwium zaliczeniowe.
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uczenia sie

Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
o 8 o »n | efektow Dyscyplina/
£ 2 c ¥ Tz © ia | dyscypliny, d
o 2 uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-LSIWPP-07 ° 2 2 < 5 = g P Q " . y YRR .
g o 9 o 5 © > o E Nles £ sie dla ktérych odnosi
> L S o = = < c |8 ol <€
= 2 8 o 3 & S TS S 3 | programu | sig przedmiot
O ilu 0_}' %)) .z
N studiéw
15 30 45 2 K_W02 Nauki o
K_WO06 zarzadzaniu i
Logistyczne systemy , ,
K_WQ07 jakosci
informatyczne
K_U04
w przedsiebiorstwach
dukevinveh K_U05
rodukcyjnyc
P yjny K_U07
K_K02

Strukturalne i procesowe ujecie przedsiebiorstwa produkcyjnego. Systemy informacyjne logistyki. Systemy
informatyczne klasy ERP. Ewolucja systeméw ERP. Efekty i bariery wdrozenia systemédw ERP. Systemy
informatyczne WMS. Systemy informatyczne SCM. Organizacja prac wdrozeniowych logistycznych systeméw
informatycznych. Prezentacja systemu ERP. Prezentacja innych systemoéw informatycznych wspierajacych
Tresci programowe . ) )
logistyke (np. WMS, SCM, TMS, GIS). Ogdlna prezentacja systeméw klasy ERP wspomagajgcych procesy
logistyczne, dostepnych na Wydziale Zarzgdzania (SAP, Macrologic MERIT). Instalacja i konfiguracja systemu
klasy ERP, ustalenie praw dostepu, identyfikatoréw i haset. Ogdlna charakterystyka wybranego systemu ERP
(SAP lub Macrologic MERIT). Zasady tworzenia stownikéw kontrahentéw oraz stownikéw materiatéw i ustug.

Uzupetnianie danych w stownikach. Zasady tworzenia ofert i zamoéwien w systemie ERP. Utworzenie
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przyktadowych ofert i zamowien. Podstawy zarzgdzania magazynem w systemie ERP. Zasady tworzenia
zamowien dostaw. Utworzenie zamowienia dostaw. Zaopatrzenie w systemach ERP. Przyjecie towaru
na magazyn. Dokumenty zakupowe. Dokumenty magazynowe. Zasady realizacji zamowien. Wystawienie
dokumentu sprzedazy i dokumentu magazynowego. Podstawy logistyki produkcji. Zasady tworzenia technologii
dla produktow. Utworzenie technologii w systemie ERP. Zasady tworzenia przewodnikow (zlecen)
produkcyjnych. Utworzenie zlecenia w systemie ERP. Zamowienie surowcow, wydanie surowcow dla zlecenia.
Wygenerowanie dokumentdw magazynowych w systemie ERP. Zasady tworzenia raportéw produkcyjnych.
Wygenerowanie raportu w systemie ERP. Prezentacja mozliwosci systeméw klasy WMS i innych wybranych
aplikacji wspierajgcych procesy logistyczne. Podstawowa obstuga systemu, rejestracja czynnosci wchodzgcych
w skfad proceséw logistycznych. Kontrola poprawnosci wprowadzonych danych. Prezentacja mozliwosci
systemow klasy SCM wspierajgcych procesy logistyczne. Podstawowa obstuga systemu, rejestracja czynnosci

wchodzgcych w sktad procesow logistycznych. Kontrola poprawnosci wprowadzonych danych.

Sposoby  weryfikacji  efektow | Kolokwium.
uczenia sie
Forma zajec¢ - liczba godzin Symbole
8 o (7)) efektow Dyscyplina/
= 3 §lg o i d liny, d
e = = uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-IPTIM-07 g 2 2 < c 2 2 S . : Q ":, yseypiiny
g Q o © O 0 @ = o E Nles £ sie dla ktérych odnosi
= o © o |& 5 | < X E |8 ol €
= g (g; R I\ s | § £ e o 3 | programu | sie przedmiot
— 2 ‘.
studiéw
15 30 45 2 K_WO01 Nauki
Informatyzacja procesow K_W02 0 zarzadzaniu
transportowych i magazynowych K_WO05 i jakosci
K_W06
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K_WO07
K_U04
K_U05
K_U07
K_KO1
K_KO02

Tresci programowe

Podstawowe pojecia: procesy magazynowe, procesy transportowe, informatyzacja procesbw magazynowo -
transportowych, logistyczny system informatyczny. Zastosowanie jezyka UML w modelowaniu systemow
informatycznych wspomagajacych zarzadzanie logistyczne w przedsiebiorstwie - diagram przypadkow uzycia,
dokumentacja przypadkow uzycia. Zastosowanie jezyka UML w modelowaniu systemow informatycznych
wspomagajgcych zarzgdzanie logistyczne w przedsiebiorstwie - diagram klas. Sektory determinujgce rozwoj
logistyki a informatyka w logistyce. Zastosowanie technologii informatycznych i telekomunikacyjnych w logistyce
magazynowania. Linia rozwojowa systemow informatycznych wspomagajgcych zarzagdzanie logistyczne
w przedsiebiorstwie. Logistyczny system informatyczny klasy MRP - system planowania materiatowego.
Logistyczny system informatyczny klasy ERP - system zarzgdzania zasobami przedsiebiorstwa. Systemy
gospodarki magazynowej WMS. Mobilne systemy WMS i WCS. Wybor i wdrozenie technologii w gospodarce
magazynowej na przykfadzie systemu zarzgdzania magazynem. Przyktad funkcjonalnosci systemu WMS.
Systemy zarzgdzania fancuchami dostaw SCM. Elektroniczna wymiana danych. Globalny system identyfikac;ji
GS1. Kierunki wykorzystania chmury obliczeniowej w logistyce. Analiza biezgcego stanu informatyzacji
proceséw magazynowych itransportowych w przedsigbiorstwie. Analiza proceséow transportowych
i magazynowych w przedsiebiorstwie przed wdrozeniem systemu informatycznego - tworzenie schematow
blokowych. Analiza mozliwosci usprawnienia dziatania procesow magazynowych i transportowych
przedsiebiorstwa przez zastosowanie wybranych technologii informatycznych. Projektowanie informatyzaciji

proceséw magazynowych i transportowych przedsiebiorstwa. Analiza przedwdrozeniowa - analiza wymagan
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uzytkownika systemu, analiza infrastruktury

informatycznej.

Modelowanie systemu

informatycznego

wspomagajgcego zarzgdzanie procesami magazynowymi i transportowymi - tworzenie diagramu przypadkow

uzycia. Modelowanie systemu informatycznego wspomagajgcego zarzgdzanie procesami magazynowymi

i transportowymi - tworzenie dokumentacji przypadkow uzycia. Modelowanie systemu informatycznego

wspomagajgcego zarzgdzanie procesami magazynowymi i transportowymi - tworzenie diagramu klas.

Sposoby weryfikacji efektow

Sprawozdania z zaje¢ laboratoryjnych, egzamin w formie testu.

uczenia sie
Forma zaje¢ - liczba godzin Symbole
8 o (7)) efektow Dyscyplina/
£ 3 §|g S i d liny, d
= = £ uczenia scypliny, do
WIP-PLM-D1-EI-07 = |22 [ |la 2|5 | -~ Nls ¥ yseypiiny
g o 9 s |0 3 | & > e |E F|d €| sieda ktérych odnosi
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Tresci programowe

Ogodlne problemy etyki i moralnosci. Etyczne podstawy moralnosci biznesu. Etyczny wymiar konkurenc;ji
ekonomicznej. Zasady uczciwej konkurencji. Konflikty wartosci w biznesie. Oceny i decyzje moralne.
Przedsiebiorstwo - podmiot moralny. Etyka w zarzgdzaniu przedsiebiorstwem. Etyka zarzgdzania personelem.
Etyka biznesu miedzynarodowego. Negocjacje z partnerami zagranicznymi. Kodeksy etyczne i standardy
zawodowe, etyczna nagroda i kara. Ochrona wiasnosci intelektualnej, prawo wiasnosci przemystowej -
wynalazki, patenty, znaki towarowe. Problemy etyki i moralnosci we wspotczesnym swiecie. Etyka w biznesie -
podstawowe wartosci. Przyktady probleméw etycznych w biznesie. Znaczenie wartosci moralnych
w dziatalnosci gospodarczej. Etyczny wymiar zarzgdzania w przedsigbiorstwie. Etyczne aspekty zarzgdzania
zasobami ludzkimi. Etyka biznesu w kontaktach miedzynarodowych. Kodeks etyki zawodowej inzyniera. Patenty

i prawo autorskie - czyli czym jest ochrona wiasnosci intelektualnej.

Sposoby  weryfikacji  efektow | Kolokwium.
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Tresci programowe

Podstawowe pojecia z zakresu kreatywnosci. Procesy tworcze. Rodzaje tworczosci: eksploracje - kombinacije -
transformacje. Czynniki sprzyjajgce tworczosci i ograniczenia procesu twoérczego. Kreatywna komunikacja,
komunikacja perswazyjna, komunikacja w grupie. Metody twdrczego myslenia. Zasady tworzenia sesji
tworczych. Narzedzia do badania predyspozycji tworczych. Kwestionariusz samooceny i analiza
psychometryczna. Kwestionariusz postawy tworczej pracownikow. Kultura organizacyjna a kreatywnosc.
Kreatywnos¢ w miejscu pracy. Budowanie kreatywnych zespotow. Rola myslenia produktywnego i krytycznego
w kreatywnosci. Skojarzenia zrodtem tworczego myslenia. Techniki analityczne i heurystyczne. Proces design
thinking. Proces oceny kreatywnosci. Metody i techniki pobudzania kreatywnosci. Kreatywnos¢ organizacji

a innowacje. Model organizacji kreatywnej. Zarzgdzanie kreatywnymi zespotami.

Sposoby  weryfikacji

uczenia sie

efektow

Test/kolokwium, prezentacja.

Rok studiéw: czwarty Semestr: siodmy

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 30

taczna liczba godzin zajeé¢ (w semestrze): 375

Prorektor ds. nauczania

Dr hab. inz. Izabela Major, prof. PCz
Signature Not Verified
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Politechnika Czestochow,
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